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26 
VASTUVÕTU- 

TINGIMUSED 

Eesti keskharidus või sellele tasemele vastav välisriigi haridus 

27 
ÕPPEKAVA 

ÜLDEESMÄRGID 

- Luua üliõpilastele tingimused erialaste põhiteadmiste ja 

oskuste omandamiseks, mis on vajalikud töötamiseks 

kogukonnas huvijuhina, noorsootöötajana ja huvitegevuse 

pedagoogina.  

- Kujundada valmisolek elukestvaks erialaseks 

enesetäiendamiseks ning õppimiseks magistriõppes. 

28 

ÕPPEKAVA 

ÕPIVÄLJUNDID 

(omandatavad/ 

arendatavad/erialased 

teadmised ja oskused, 

üldpädevused jms) 

Õppekava läbinud üliõpilane 

- orienteerub kultuuri-, haridus- ja noortevaldkonna 

mõistetes, sisus ja probleemides; 

- tunneb inimese kogu elukaart hõlmavaid arengu- ja 

õppimiskäsitlusi;  

- oskab põhjendada väärtuste ja eetiliste valikute osa inimese 

arengus;  

- mõtestab ennast isiksusena ning määratleb end pedagoogi 

ja noorsootöötajana;  

- loob mitmekesiseid õpiolukordi ja -keskkondi erinevate 

indiviidide ja gruppide arenguvajadustest lähtudes;  

- väärtustab kodanikuühiskonna põhimõtteid; 

- mõistab ametialase kompetentsuse – õiguste, kohustuste ja 

vastutuse tervikut. 

29 
ÕPPEKAVA SISU 

LÜHIKIRJELDUS 

Õppekava (240 EAP) koosneb järgnevatest moodulitest: 

 

- üld- ja alusainete moodul (30 EAP) 

- kultuurhariduse suunamoodul (30 EAP),  

- peaainete moodulid I, II ja III: pedagoogika  (30 EAP); 

huvijuhi eriala (30 EAP); kogukonnatöö (30 EAP 

- teadus- ja loometöö moodul (30 EAP)  

- spetsialiseerumismoodulid: loovtegevus (30 EAP); 

rakendusteater (30 EAP); mängud ja seikluskasvatus (30 

EAP). 

 

30 
NÕUDED ÕPPEKAVA 

LÕPETAMISEKS 

Õppekava täitmiseks peab üliõpilane läbima õppekava 

etteantud mahus, mh sooritama  kohustuslikud õppeained ja 

lõputöö või lõpueksami. 

Kolmest spetsialiseerumismoodulist on kohustuslik läbida 

kaks:  

- draamapedagoogika erialal loovtegevuse ja 

rakendusteatri moodul; 

- elamuspedagoogika erialal loovtegevuse ning mängude 

ja seikluskasvatuse moodul.  

 

31 ERIALAD 

 

 

ERIALA NIMETUS EESTI draamapedagoogika 
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KEELES 

ERIALA NIMETUS 

INGLISE KEELES 
Drama Pedagogy 

ANTAVA KRAADI 

NIMETUS EESTI KEELES 
rakenduskõrgharidusõppe diplom (Kogukonnaharidus ja huvitegevus) 

ANTAVA KRAADI 

NIMETUS INGLISE 

KEELES 

Diploma of professional higher education (Community Education 

and Hobby Activity) 

LÕPETAMISEL ANTAV 

KUTSE JA TASE 
 

 

 

ERIALA NIMETUS EESTI 

KEELES 
elamuspedagoogika 

ERIALA NIMETUS 

INGLISE KEELES 
Experience Pedagogy 

ANTAVA KRAADI 

NIMETUS EESTI KEELES 
rakenduskõrgharidusõppe diplom (Kogukonnaharidus ja huvitegevus) 

ANTAVA KRAADI 

NIMETUS INGLISE 

KEELES 

Diploma of professional higher education (Community Education 

and Hobby Activity) 

LÕPETAMISEL ANTAV 

KUTSE JA TASE 
 

 

 

32 ÕPPEKAVA MOODULID 

 

MOODULI 

NIMETUS:  
Üld- ja alusainete moodul MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

- Kujundada kultuuri- ja teadusloos orienteerumise oskust, mis 

võimaldaks üliõpilasel sidustada erinevaid õpingute jooksul 

omandatavaid valdkonnaspetsiifilisi teadmisi; 

- luua valmisolek aktiivseks suhestumiseks ümbritseva  

kultuurikontekstiga ning selles aset leidvate protsesside kriitiliselt 

mõtestamiseks; 

- tutvustada üliõpilastele eesti pärimuskultuuri kujunemislugu ja 

maailmapilti; 

- õpetada kultuuri uurimise metoodikate rakendamist pärimuse 

kandjatega töötamisel; 

- arendada ettevõtlikku hoiakut ja luua valmisolek ettevõtlusalaste 

teadmiste rakendamiseks loomeettevõtluses. 

 

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane: 

- oskab kultuuri kirjeldada selle põhitunnuste kaudu ja võrrelda erinevaid 

kultuurimääratlusi; 

- oskab eristada põhilisi kultuuri uurivaid distsipliine ja nende 
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põhimõisteid; 

- tunneb peamiste sotsiaalsete institutsioonide toimemehhanisme ja 

kujunemislugu; 

- orienteerub erinevates isiksuseteooriates; 

- tunneb eesti pärimuskultuuri kujunemislugu; 

- seostab pärimuskultuuri erinevaid elemente tänapäevase eesti 

kultuuriga; 

- on omandanud ettevõtluse põhitõed ning oskab neid rakendada oma 

erialases tegevuse. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

HVVK.12.040 Kultuuri uurimise alused 3 EAP 

P2VK.09.006 Isiksuse- ja sotsiaalpsühholoogia  3 EAP 

MJCV.00.033 Loovettevõtja baaskursus 6 EAP 

HVVK.12.025 Ettevõtja baaskursuse praktika 6 EAP 

HVVK.12.001 Omakultuur (3 EAP) 3 EAP 

P2VK.09.014 Sotsioloogia ja kultuurantropoloogia (3 EAP) 3 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik kõigile õppekava üliõpilastele. Sooritada tuleb 

kõik kohustuslikud ained ja vabaaineid 6 EAP mahus kõigist TÜ või teiste ülikoolide 

õppekavadest omal valikul.  

 

MOODULI 

NIMETUS:  
Suunamoodul: Kultuurharidus  MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

- Valmistada õppija ette kultuuriilmingute mõistmiseks ning 

kultuuriprotsessides osalemiseks ja neisse panustamiseks; 

- luua esmane valmisolek õppija toimetulekuks erinevates sotsiaalsetes ja 

mitmekultuurilistes keskkondades. 

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane: 

- teab ja tunneb kultuurivaldkonna aluseid ja põhimõisteid ning on 

võimeline kultuuriteemadel arutlema emakeeles ja vähemalt ühes 

võõrkeeles; 

- teab ja tunneb erinevaid kultuuriteooriaid, -protsesse ja -ilminguid ning 

oskab neid kriitiliselt ja loovalt analüüsida, lähtudes kohalikust 

kultuuriloost; 

- mõistab ja reflekteerib kultuuriprotsessides osalemist ning suudab 

hinnata oma osalemise ja panustamise võimalusi; 

- teadvustab enda kultuurilist identiteeti seoses kultuurilise 

mitmekesisusega ning oskab analüüsida, hinnata ja kujundada 

kultuuridevahelise õppimise ja suhtlemise keskkondi; 

- mõistab kommunikatsiooni olulisemaid aspekte, võimalusi ja ohtusid. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 
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KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

P2VK.05.174 Kultuuridevaheline kommunikatsioon 3 EAP 

HVVK.03.006 Pärimuskultuur tänapäeva ühiskonnas  3 EAP 

P2VK.05.389 Eesti kultuurilugu  3 EAP 

P2VK.05.190 Kultuurisemiootika  3 EAP 

P2VK.05.171 Meediaõpetus  3 EAP 

P2VK.05.191 Organisatsiooniõpetus  3 EAP 

P2VK.05.390  Praktiline kõnekunst 3 EAP 

P2VK.05.324 Projektitöö I  3 EAP 

VALIKAINED 

P2VK.05.391 Mitmekultuuriline ühiskond ja identiteedid Eestis  4 EAP 

P2VK.05.227 Kultuuridevaheliste suhete seminar 3 EAP 

P2VK.05.217 Läbirääkimiste tehnika  3 EAP 

 Mängu teooriad ja ajalugu 4 EAP 

P2VK.09.012 Filosoofia/Esteetika I  3 EAP 

P2VK.05.394 Noorte subkultuurid  2 EAP 

P2VK.05.136 Popkultuuri teooriad   3EAP 

P2VK.05.205 Pärimuskombestik 3 EAP 

P2VK.05.144 Võrdlev kultuurilugu muusikas I  3 EAP 

P2VK.05.145 Võrdlev kultuurilugu muusikas II 3 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik kõigile õppekava üliõpilastele. Sooritada tuleb 

kõik kohustuslikud ained ja valikaineid 6 EAP mahus.  

 

MOODULI 

NIMETUS:  
Eriala peaainete moodul I: Pedagoogika  MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

Võimaldada õppijale esmaste pädevuste omandamine õpetajatööks. Ained 

on valitud lähtudes kasvatusteaduste baasdistsipliinidest, akadeemilisi 

teadmisi seostatakse hariduspraktikaga.  

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane: 

- oskab leida ja luua võimalusi õppijate üldpädevuste (sh eriti 

suhtluspädevuste) arendamiseks;  

- mõistab õppimise ja õpetamise ning arengupsühholoogia põhiseisukohti 

ning seostab teooriaid praktikaga; 

- oskab kavandada, läbi viia ja reflekteerida erinevate õppijate õpet, 

pidades silmas kaasaegse õpikeskkonna võimalusi, õigusruumi, 

grupitöö iseärasusi, turvalisust ning hariduslikke erivajadusi; 

- on omandanud esmased teadmised ja metoodikad tööks riskinoortega; 

- oskab ennast ja oma tegevust õpetajana mõtestada ja aktsepteerib 
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õpetaja kutse-eetikat. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

P2VK.05.065 Arengupsühholoogia  3 EAP 

P2VK.05.377 Hariduslikud erivajadused  4 EAP 

 Riskikäitumise ennetus ja töö riskinoortega  4 EAP 

P2VK.05.370 Suhtlemine ja tagasiside haridusorganisatsioonis 4 EAP 

 Õpetaja identiteet ja juhtimine  3 EAP 

P2VK.05.371 Õppimine ja õpetamine  3 EAP 

P2VK.05.378 Üldpädevuste arendamine õppe- kasvatustöös  3 EAP 

 Elamuspedagoogika 3 EAP 

P2VK.05.196 Andragoogika  3 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kõigile eriala üliõpilastele kohustuslik.  

 

 

MOODULI 

NIMETUS:  
Eriala peaainete moodul II: Huvijuhi eriala  MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

Kujundada teadmised ja praktilised oskused kasvatustööks ja noorsootööks 

koolis, huvikoolis, noorsootööasutustes ja mujal. Mooduli ained on valitud 

kasvatus- ja noorsootöö baasteadmisi ja oskusi kujundavatest 

distsipliinidest lähtudes ning on kooskõlas noorsootöötaja ja õpetaja 

kutsestandarditega ning nende töö spetsiifikaga.  

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane: 

- mõistab noorsootöötaja õigusi, kohustusi ja vastutust;  

- tunneb noortevaldkonna mõisteid, arenguid ning aktuaalseid probleeme; 

- tunneb huvijuhi töövaldkondi ja -spetsiifikat; 

- arvestab töötades noortega nende väärtuste, vajaduste ja huvide 

paljususega; 

- loob sobivaid tingimusi ning keskkondi mitteformaalseks õppimiseks; 

- väärtustab sündmuste korraldamisel nii traditsioone kui uuenduslikkust; 

- rakendab võrgustikutööd kogukonna kaasamiseks noorsootöösse.  

 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

P2VK.05.057 Noorsootöö alused  3 EAP 

P2VK.05.200 Sissejuhatus huvijuhi erialasse  3 EAP 

 Kool huvijuhi töökeskkonnana  2 EAP 

 Noorsootöö keskkonnad  2 EAP 

 Juhendamispraktika  2 EAP 

P2VK.05.392 Huvijuhi professionaalsuse kujundamine  3 EAP 
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HVVK.03.001 Huvijuhi ja noorsootöö praktika  15 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik kõigile õppekava üliõpilastele.  

 

 

MOODULI 

NIMETUS:  
Eriala peaainete moodul III Kogukonnatöö MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

Luua esmane valmisolek kogukonna toimimise mõistmiseks, kogukonnatöö 

korraldamiseks, sotsiaalsete võrgustike teadlikuks kujundamiseks ning 

elukestva õppe toetamiseks; samuti kogukondliku mõtteviisi ja 

kogukonnakultuuri kujundamiseks ning kogukonnahariduse 

eestvedamiseks. 

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane:  

- teab ja väärtustab kogukonna toimimise ning kogukonnatöö 

põhimõtteid; 

- teab ja oskab rakendada meetmeid sotsiaalse sidususe, kaasatuse 

saavutamiseks; 

- mõistab generatsioonideülesest perspektiivist lähtudes kogukonnatöö 

toimimise põhimõtteid sidusa kogukonna ning sellel vastava keskkonna 

kujundamiseks; 

- oskab kavandada ja korraldada koolitustegevust, järgides elukestva 

õppe põhimõtteid; 

- teab Eestis toimivaid kultuurisündmuse ja -ettevõtluse korraldamise 

aluseid ning põhiprintsiipe; 

- suudab oma tegevust kogukonnas eesmärgistada, seirata ja 

reflekteerida; 

- oskab kogukonnatöös määratleda siht- ja sidusrühmi ning neid kaasata  

- oskab võõrkeelses akadeemilises ja erialases suhtluses end iseseisvalt 

väljendada. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

 Kogukonnaharidus 2 EAP 

 Elukestva õppe ja karjääriteenuste korraldamine  5 EAP 

P2VK.05.173 Kultuurhariduse vaatluspraktika 3 EAP 

P2VK.05.142 Laagripraktika  3 EAP 

P2VK.05.047 Kultuurikorralduse alused   3 EAP 

 Kogukonnatöö alused  2 EAP 

 Kogukonnapraktika  3 EAP 

 Kodanikuühiskond  3 EAP 

VALIKAINED 

P2VK.05.297 Laagritöö  3 EAP 

P2VK.05.326 Organisatsioonijuhtimine  3 EAP 

P2VK.05.261 Võrgustikutöö  3 EAP 



8 

 

 Inimõiguste haridus kogukonnas  3EAP 

 Vabatahtliku töö praktika  3 EAP 

 Seksuaaltervis ja –käitumine  3 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik kõigile õppekava üliõpilastele. Sooritada tuleb 

kõik kohustuslikud ained ja valikaineid 6 EAP mahus.  

 

 

MOODULI 

NIMETUS:  

Spetsialiseerumismoodul: Loovtegevus  

 
MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

Üliõpilaste pädevuse tõstmine loovuse teadlikuks rakendamiseks kasvatuses 

ja hariduses, esmased oskused loovust arendavate tehnikate ja tegevusõppe 

meetodite  kasutamiseks ning aktiivsel tegevusel rajaneva õpikeskkonna 

(mängud, simulatsioonid, seiklustegevused) loomiseks. 

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane: 

- oskab märgata laste ja noorte arengu peegeldumist loovtegevuses; 

- omab ülevaadet inimese arengu toetamiseks sobivatest loovmeetoditest, 

vahenditest ja tehnikatest; 

- suudab kujundada erinevas vanuses lastele ja noortele sobivaid loovust 

toetavaid keskkondi; 

- suudab integreerida loovtegevusi noore inimese õppimise protsessi;   

- on võimeline oma juhendamistegevust reflekteerima ja analüüsima 

pedagoogilistele ja didaktilistele põhimõtetele tuginedes; 

- tunneb mängu kui õpimeetodi olulisemaid rakendusvõtteid. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

P2VK.05.203 Loovuse psühholoogia  3 EAP 

P2VK.05.205 Pärimuskombestik  3 EAP 

 Loovtants ja –mäng 3 EAP 

P2VK.05.385 Loovus- ja tegevusõppe alused 5 EAP 

P2VK.05.231 Loodusharidus ja ökoloogia  3 EAP 

 Mängu teooriad ja ajalugu  4 EAP 

VALIKAINED 

P2VK.04.078 Rahvalik seltskonnatants  3 EAP 

 Ruumiõpetus  3 EAP 

P2VK.05.351 Loovkirjutamine  3 EAP 

P2VK.05.204 Muusikaõpetus  3 EAP 

 Laua- ja rollimängud  3 EAP 

P2VK.05.281 Viha valitsemine  3 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik nii draamapedagoogika kui elamuspedagoogika 

eriala üliõpilastele. Sooritada tuleb kõik kohustuslikud ained ja valikaineid 9 EAP mahus.  
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MOODULI 

NIMETUS:  
Spetsialiseerumismoodul: Rakendusteater MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

Võimaldada draamapedagoogiline ettevalmistus tööks laste ja noortega, 

tutvustada ja praktiseerida grupiga teatrimänge, eneseväljendusviise ja 

draamavõttestikku, harjutada sotsiaalteatri/osalusteatri meetodeid 

eesmärgiga anda oskused laste ja noorte lugude/probleemidega töötamiseks 

ning luua eeldused oma juhendamistegevuse pädevaks analüüsimiseks. 

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane: 

- teab ja tunneb draama-/ teatrimeetodeid ja mänge ning oskab neid 

rakendada töös noorte ja lastega; 

- omab ettevalmistust draamatundide läbiviimiseks; 

- oskab seada ülesandeid sihtgrupist lähtuvalt ja neid koos grupiga 

lahendada draama- ja teatrimeetodeid kasutades. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 30 EAP 

P2VK.05.354 Draamaõpetus  5 EAP 

P2VK.05.355 Draamaõppe praktika  5 EAP 

P2VK.05.358 Eneseväljendus ja improvisatsioon  5 EAP 

P2VK.05.359 Eneseväljenduse praktikum  5 EAP 

P2VK.05.356 Osalusteater  5 EAP 

P2VK.05.357 Rakendusteatri praktika  5 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik draamapedagoogika eriala üliõpilastele. 

 

 

MOODULI 

NIMETUS:  
Spetsialiseerumismoodul: Mängud ja seikluskasvatus MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

- Luua esmane valmisolek seikluskasvatuslikeks tegevusteks laste ja 

noortega; 

- toetada mänguliste tegevuste eesmärgistatud kavandamise ja läbiviimise 

oskusi. 

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane: 

- teab seikluskasvatuse olemust ning rolli õppe- ja kasvatustöös; 

- oskab luua erinevaid seikluskasvatuslikke keskkondi lastele ja noortele; 

- teab ja oskab rakendada turvalisuse tagamise reegleid ja võtteid; 

- reflekteerib seiklusliku tegevuse eesmärke ja kasvatuslikku mõju noorte 

arengule; 

- on keskkonnateadlik ning oskab tõsta noorte keskkonnateadlikkust; 

- valdab teadmisi ja oskusi, mis võimaldavad iseseisvalt luua lihtsamat 

hariduslikku õpimängu. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

 Seikluskasvatusliku keskkonna loomine 3 EAP 
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P2VK.05.240 Mudeldusmängu metoodika 6 EAP 

 Seiklustegevuste praktika  3 EAP 

 Loodushariduse praktika    3 EAP 

 Elamuspedagoogika praktika  4 EAP 

P2VK.05.236 Köietöö  3 EAP 

VALIKAINED 

P2VK.05.241 Aktiivõppe praktikum 3 EAP 

P2VK.05.334 Seiklustegevuste turvalisus  3 EAP 

 Matkamise praktikum  2 EAP 

P2VK.05.360 Seikluskasvatuse praktikum  3 EAP 

P2VK.05.237 Seiklustegevused vees  3 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik elamuspedagoogika eriala üliõpilastele. 

Sooritada tuleb kõik kohustuslikud ained ja valikaineid 8 EAP mahus. 

 

 

MOODULI 

NIMETUS:  
Teadus- ja kunstiloometöö moodul MAHT:  30 EAP 

EESMÄRGID 

- Arendada kirjaliku eneseväljenduse oskust; 

- luua valmisolek eetiliseks teadus- ja loometööks;  

- kujundada teadmised erinevatest teadusparadigmadest, suutlikkus neis 

orienteeruda ning oskused tegelikkust teaduspõhiselt faktoriseerida, 

mudeldada ja kirjeldada; 

- süvendada omandatud teadmisi ja oskusi läbi iseseisva uurimistöö ning 

selle vormistamise ja/või oma kunstiliste ideede, erialaste teadmiste ja 

vilumuste loovprojektis realiseerimise kogemuse. 

ÕPIVÄLJUNDID 

Mooduli läbinud üliõpilane:  

- eristab kvalitatiivset ja kvantitatiivset teadustöö metodoloogiat; 

- valdab kirjaliku akadeemilise ja erialase eneseväljenduse osaoskusi; 

- määratleb vastavalt paradigmale uurimuse metoodika ja 

andmekogumise meetodid; 

- rakendab teadusmetoodilisi teadmisi kitsama erialaprobleemi uurimisel; 

- tunneb loomeprotsessi tegureid; 

- on võimeline läbi viima teaduslikke uurimusi ja vormistama tulemusi 

akadeemilise kirjatööna ja/või realiseerima oma kunstilisi ideid loov-

praktilise lõputöö kujul. 

KOHUSTUSLIKUD ÕPPEAINED 

KOOD ÕPPEAINE NIMETUS MAHT 

P2VK.09.001 Eesti keele kirjalik eneseväljendus  3 EAP 

P2VK.09.015 Seminaritöö  6 EAP 

P2VK.09.010 Teadus- ja loometöö metodoloogia  3 EAP 

P2VK.09.022 Teadustöö metoodika praktikum  3 EAP 
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P2VK.05.288 Lõputöö  15 EAP  

P2VK05.158  Lõpueksam  15 EAP 

Valiku põhimõtted: Moodul on kohustuslik kõigile õppekava üliõpilastele. Lõpueksam on 

alternatiiv lõputööle. 

 

 

34 
TÄIENDAV 

INFORMATSIOON 

TÜ Viljandi Kultuuriakadeemia https://www.kultuur.ut.ee/et 

programmijuht Külli Salumäe kulli.salumae@ut.ee 

koordinaator Agda Grahv agda.grahv@ut.ee 
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