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1.1.

OPPEKAVA NIMETUS EESTI KEELES

TOOSTUS- JA DIGITOOTEDISAIN

1.2.

OPPEKAVA NIMETUS INGLISE KEELES

Industrial and Digital Product Design

1.3.

KORGHARIDUSTASE

Bakalaureusedpe (511)

1.4.

OPPEVALDKOND (ISCED)

Humanitaaria ja kunstid

1.5. OPPESUUND (ISCED) Kunstid

1.6. OPPEKAVARUHM (ISCED) Moe-, sise- ja téostusdisain

1.7. OPPEKAVAGRUPP Kunstid

1.8. OPPEASUTUS Eesti Kunstiakadeemia

1.9. TEADUSKOND Disainiteaduskond

1.10. OPPEKAVAJUHT Bjorn Koop

1.11. OIGUS OPET LABI VIIA Haridus- ja teadusministri 22. juuni 2022. a kaskkiri nr 1.1-
2/22/182 ,Haridus- ja teadusministri 11. juuni 2020. a
kaskkirja nr 132, Kdrgharidustaseme
Oppedigused” muutmine”

1.12. OPPEKAVA KINNITAMISE ANDMED Kinnitatud EKA senati 17.03.2026 maarusega nr 1-25/4

1.13. HTMis REGISTREERIMISE KUUPAEV | 22.08.2002

1.14. OPPEKAVA HTM KOOD 180

1.15. OPPEKAVA VERSIOON Alates 2026/2027 vastuvott

1.16. MAHT 180 EAP

1.17. NOMINAALNE OPPEAEG 3 aastat

1.18. OPPEVORM Pievadpe

1.19. OPPEKOORMUS Tais- ja/v0i osakoormusega dpe

1.20. OPPEKEEL Eesti keel

1.21. OPIVALIUNDITE SAAVUTAMISEKS Eriala paremaks omandamiseks on vajalik inglise keele

VAJALIKUD TEISED KEELED

oskus vihemalt B1 tasemel.

1.22

. JUURDEPAASU TINGIMUSED

Bakalaureusedppe Gppekavadele on digus kandideerida
keskharidusega voi sellele vastava kvalifikatsiooniga isikul.

1.23

. OPPEKAVA ULDEESMARGID

Bakalaureusedppe lldiseks eesmargiks on:

- tagada laialdaste teadmistega ja professionaalsete
oskustega spetsialistide ettevalmistamine, kes
suudavad iseseisvalt v6i meeskonnatdos realiseerida
plstitatud eesmarke Gppekava valdkonnas;

- anda kvaliteetne disainialane kdrgharidus, mis haakuks
nii Eesti kui ka rahvusvahelise kdrgharidussiisteemi
pohimotete ja tooturu ndudlusega;

- luua terviklik ettekujutus disaini rollist Gihiskonnas;

- koolitada spetsialiste loovtoostuse harudele;

- kujundada loominguliselt enesekindlat ning iseseisvalt
motlemis-, otsustamis- ja kohanemisvdimelist
loovisikut;

- kujundada 6ppijas valja iseseisva dppimise oskus ja
avatus arengule;

- luua eeldused Gpingute jatkamiseks magistridppes.

1.24

. LOPETAMISTINGIMUSED

Oppekava on tdies mahus taidetud, kui Glidpilane on
sooritanud 6ppekavas ettenahtud kohustuslikud
Oppeained, taitnud muud dppekavas esitatud nduded ning
kaitsnud bakalaureuseto.
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1.25. LOPETAMISEL ANTAVA Humanitaarteaduse bakalaureus

AKADEEMILISE KRAADI NIMETUS Bachelor of Arts in Humanities (BA)

1.26. LOPETAMISEL VALIASTATAVAD Diplom, akadeemiline diend eesti ja inglise keeles

DOKUMENDID

1.27. RAHVUSVAHELINE MOODE Oppekava raames rdhutatakse rahvusvahelist koostd6d ja
kogemust.

Ulidpilastel on vdimalus:

- Osaleda vahetusprogrammides partnerilikoolides
Euroopa Liidus tle maailma.

- Labida praktikaid rahvusvahelistes
arhitektuuribiiroodes ja organisatsioonides.

- Osaleda rahvusvahelistel toogruppidel ja projektides,
mis hélmavad interdistsiplinaarset ja kultuuridevahelist
koost6od.

- Oppida ja arendada oskusi inglise jt keeles.

Rahvusvaheline m6dde aitab arendada Ulidpilaste

globaalset perspektiivi ning valmistab neid ette

tootamiseks rahvusvahelisel tasandil.

1.28. TAIENDAV INFORMATSIOON Oppekaval on kaks eriala: tédstusdisain ja digitootedisain.

Omandatud eriala margitakse akadeemilisele diendile.

2. OPPEKAVA KIRJELDUS

2.1. OPPEKAVA STRUKTUURI | Oppekava koosneb jargmistest moodulitest:
LUHIKIRJELDUS llddppe teooriaained - 21 EAP (sh 9 EAP-d valikaineid)

disaini baasOpe — 36 EAP
Oppekava baasOpe - 27 EAP
valikained - 12 EAP
erialadpe — 60 EAP
toostusdisain - 60 EAP
digitootedisain — 60 EAP
praktika— 9 EAP
bakalaureuset66 — 15 EAP
Kokku 180 EAP

2.2. OPPEKAVA OPIVALIUNDID EESTI KEELES

Bakalaureuse Gppekava tdies mahus labinud Ulidpilane omab jargmisi
uldiseid padevusi:

rakendab mitmekilgseid erialaseid baasteadmisi ja -oskusi professionaalsel tasemel, t66tades
iseseisvalt ja meeskonnas ning tehes koostddd teiste valdkondade esindajatega;

kirjeldab filosoofia, kultuuri-, disaini- ja kunstiajaloo ning ettevétluse alusteadmisi;

selgitab disaini toimemehhanisme ning disaini paiknemist kultuuri- ja majandusvaldkonnas;
kirjeldab olulisi tihiskondlikke protsesse ning suhestab end nendega;

l[ahtudes sotsiaalsest vastutusest anallilisib disaini ja loometegevuse eetilisi kiisimusi ning
orienteerub neis;

vaatleb, anallisib ja slinteesib infot erialaste lGlesannete lahendamisel;

hindab kriitiliselt enda ja teiste loomingut ning esitab ja vGtab vastu pdhjendatud kriitikat
tasakaalukalt;

kohaneb muutuvates olukordades, improviseerib ning tegutseb tulemuslikult tundmatus kontekstis;
rakendab joonistamise, maalimise, varvus- ja vormidopetuse ning kompositsiooni professionaalseid
baasoskusi;
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Erialaseid pddevusi:

genereerib loomingulisi ideid, eksperimenteerib ning leiab uudseid lahendusi;
arendab ideid eesmargiparaselt toimivate tulemusteni;

valjendab end arusaadavalt visuaalses, verbaalses ja kirjalikus vormis;

esitleb oma t66d selgelt ja veenvalt ning kasutab erinevaid esitlustehnikaid;

tutvustab oma eriala ning kasitleb erialaseid klsimusi laiemas kontekstis;

orienteerub valdkondlikus kirjanduses ja sdnavaras nii eesti kui vodrkeeles;
teadvustab professionaalse arengu ja jatkudppe vajadust ning kavandab oma arengut;
jatkab soovi korral 6pinguid magistritasemel.

rakendab teadmisi ja oskusi to6tamiseks spetsialistina ettevottes voi tegutsemiseks vabakutselise
disaineri voi loomeisikuna;

rakendab erialateooriat, erialaseid tehnoloogiaid, materjale ja toovotteid praktikas;

sOnastab ja anallilisib erialast probleemi ning pustitab |dhtellesande;

lahendab lahtellesande teoreetiliselt ja praktiliselt;

kogub, selekteerib, anallitsib ja siinteesib erialaseks t66ks vajalikku informatsiooni ning langetab
otsuseid;

kasutab erialaseks tegevuseks vajalikke to6vahendeid, tehnoloogiaid ja tarkvara.

2.3. OPPEKAVA OPIVALJUNDID INGLISE KEELES

Basic competencies:

The graduate of the Bachelor’s Programme:

Speciality competencies:

applies diverse basic professional knowledge and skills at a professional level, working
independently and in a team and collaborating with representatives of other fields;

describes the basic knowledge of philosophy, culture, design and art history and entrepreneurship;
explains the mechanisms of design and the location of design in the cultural and economic fields;
describes important social processes and relates to them;

based on social responsibility, analyses ethical issues of design and creative activity and orients
themselves in them;

observes, analyses and synthesizes information when solving professional tasks;

critically evaluates his own and others' creations and presents and receives justified criticism in a
balanced manner;

adapts to changing situations, improvises and acts effectively in an unknown context;

applies basic professional skills of drawing, painting, colour and form studies and composition;
generates creative ideas, experiments and finds novel solutions;

develops ideas into purposeful, functional results;

expresses themselves in a clear visual, verbal and written form;

presents their work clearly and convincingly and uses various presentation techniques;

introduces their field of study and discusses professional issues in a broader context;

is familiar with the literature and vocabulary of the field in both Estonian and foreign languages;

is aware of the need for professional development and continuing education and plans their
development;

continue their studies at the master's level if desired.

The graduate of the Bachelor’s Programme:

applies knowledge and skills to work as a specialist in a company or to act as a freelance designer or
creative person;

applies professional theory, professional technologies, materials and work methods in practice;
formulates and analyzes a professional problem and sets a basic task;

solves the basic task theoretically and practically;
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- collects, selects, analyzes and synthesizes information necessary for professional work and makes
decisions;
- uses tools, technologies and software necessary for professional activities.

3. OPPEKAVA MOODULID

MOODULI NIMETUS 3.1. ULDOPPE TEOORIAAINED

MOODULI MAHT 21 EAP

MOODULI EESMARK

Mooduli eesmargiks on

- anda uldisi ja sistematiseeritud alusteadmisi humanitaarainete vallas;

- kujundada valja arusaam laane kultuuri ajaloo arengust ning luua ettekujutus muutumisest kunsti
olemuses ja mdistmises erinevatel perioodidel, seostades seda laiema (ihiskondlike kontekstiga;

- anda Ulevaade ldane ja Eesti kunsti ajaloost ning erinevatest filosoofia ja kultuuriteooriatest;

- toetada erialaspetsiifiliste teadmiste slistematiseeritud ja kontekstualiseeritud omandamist;

- arendada erinevatest perioodidest parit teoste kasitlemise oskust vastava aja kontekstis;

- anda llevaade intellektuaalse omandi ja diguskaitse pdhilistest kiisimustest;

- anda llevaade loomemajanduse alustest ning arusaam sellest, kuidas loovisikuna t66turul
tegutseda;

- harjutada iseseisvat matlemist, kriitilist analiilsi ning argumenteerimisoskust.

MOODULI OPIVALJUNDID

Mooduli labimisel Glidpilane

- analldsib ja seostab kunsti, arhitektuuri ja disaini ajaloolisi ning kaasaegseid arenguid laiemate
kultuuriliste, Ghiskondlike ja ideoloogiliste protsessidega;

- kirjeldab, vérdleb ja rakendab filosoofia, kultuuriteooria, esteetika ning valitud sotsiaal- ja
humanitaarteaduste keskseid kasitlusi loomevaldkonna nahtuste télgendamisel;

- analldsib ja tolgendab kunstiteoseid, visuaalkultuuri ja teoreetilisi tekste, kasutades erialast
terminoloogiat ja allikakriitilist Iahenemist;

- sOnastab uurimisprobleemi ja -kiisimuse, valib sobivad meetodid ning kavandab loomepdhise voi
teoreetilise uurimisto6 vastavalt akadeemilistele nduetele;

- rakendab kriitilist m&tlemist ja argumenteeritud suhtluse pohimotteid, esitades ja kaitstes oma
seisukohti selgelt ja pdhjendatult suulises ja kirjalikus vormis;

- kavandab ja juhib lihtsamaid loome- ja arendusprojekte ning arendab ettevotlusideid, arvestades
eesmarke, sihtriihmi, ressursse ja keskkonnategureid;

- selgitab ja rakendab loomepdhise uurimist66, projektijuhtimise, ettevotluse ja pedagoogika
pohimd&tteid oma erialases praktikas;

- tegutseb teadlikult loomevaldkonna Giguslikus ja institutsionaalses raamistikus, arvestades
intellektuaalomandi, kultuuripoliitika, akadeemilise aususe ja professionaalse eetika pdhimotteid;

- tootab iseseisvalt ja koost00s, vottes vastutuse oma rolli ja t66 tulemuste eest ning andes ja
kasutades konstruktiivset tagasisidet;

- reflekteerib oma professionaalset rolli ja arengut, rakendab enesejuhtimise pohimdtteid ning
kavandab teadlikult oma 0pi- ja karjaariteed loomevaldkonnas.

MOODULI OPPEAINED

Oppeaine nimetus eesti keeles Oppeaine nimetus inglise keeles Maht | Hindamis-

(EAP) | viis

KOHUSTUSLIKUD ULDOPPE TEOORIAAINED
Kunst, arhitektuur, disain ja thiskond Art, Architecture, Design and Society 3/3/3 | A/JA/A
1,2,3 1,2,3
Filosoofia ja kriitiline m&tlemine Philosophy and Critical Thinking 3 A
VALITAVAD ULDOPPE TEOORIAAINED
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Valikmoodul: Akadeemiline / erialane Elective Module: Academic and Self- 3 A
valjendusoskus Expressional Skills

Valikmoodul: Teoreetilised ja praktilised | Elective Module: Theoretical and 3 A
tooriistad Pratical Tools

Valikmoodul: Elu parast tlikooli Elective Module: Creative Workers 3 A
MOODULI LABIMISE Ulddppe teooriaainete mooduli labimine tervikmahus (21 EAP) on kohustuslik.
POHIMOTTED Moodul koosneb kohustuslikest dppeainetest (mahus 12 EAP) ja temaatilistest

valikmoodulitest. Valikmooduli valim v&ib olla 6ppeaastati erinev, |ahtudes
oppekavade ja tudengite tagasisidest ning vajadustest. Igast valikmoodulist
tuleb tudengil valida dppeaineid 3 EAP ulatuses. Enamas mahus sooritatud
aineid arvestatakse vabaainetena.

MOODULI HINDAMINE | Hindamine toimub &ppeainepdhiselt. Moodul loetakse labituks, kui kdik

moodulis sisalduvad dppeained on sooritatud positiivsele tulemusele.
Oppeaine hindamiskriteeriumid ja -meetodid méaratakse kindlaks
aineprogrammis.

MOODULI NIMETUS 3.2. DISAINI BAASOPE

MOODULI MAHT 36 EAP

MOODULI EESMARK

Mooduli eesmargiks on

anda ststeemne Ulevaade disainivaldkonna arenguloost, péhimdistetest, teoreetilistest printsiipidest
ja uurimismeetoditest;

kujundada arusaam Eesti ja maailma disaini ja tarbekunsti arenguloost;

luua ettekujutus muutustest disaini olemuses ja mdistmises erinevatel ajalooperioodidel seostades
seda laiemalt erinevate filosoofiliste, esteetika- jt kultuuriteooriatega;

pakkuda erialaspetsiifilistele teadmistele avaramat siistematiseeritud konteksti;

anda llevaade disaini, tarbekunsti ja kunsti omavahelistest seostest;

tutvustada kohaseid meetodeid ja vahendeid info iseseisvaks kogumiseks ning selle kriitiliseks ja
loovaks télgendamiseks;

anda llevaade disainiprotsessi erinevatest avaldumisvormidest ning tutvustada erialast
terminoloogiat;

anda llevaade olulistest tGhiskondlikest protsessidest ja nende kasitlemisest disainikontekstis;
kujundada Gppija sotsiaalseid vaartushinnanguid ja tutvustada loometegevuse eetilisi aspekte;
tutvustada peamisi disainimeetodeid ja nende kasutusviise;

arendada joonistamise, maalimise, varvus- ja vormidpetuse ning kompositsiooni oskusi;

arendada ldisi loomingulisi valjendusoskusi ning ideede visualiseerimise oskust;

tutvustada valdkonna enamlevinud digitaalseid to6vahendeid;

arendada t66ks vajalikke suhtlusoskusi ning info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaid.

MOODULI OPIVALJUNDID

Mooduli labimisel GliGpilane

selgitab disaini kujunemist, keskseid teoreetilisi kasitlusi ja moisteid ning seostab disainipraktikaid
ajalooliste, kultuuriliste, sotsiaalsete ja keskkondlike protsessidega;

rakendab disaini baasteadmisi ja -oskusi kahe- ja kolmemodotmeliste visuaalsete ning ruumiliste
lahenduste loomisel, kasutades kompositsiooni, varvi-, vormi- ja proportsioonidpetuse pdhimotteid;
kasutab eesmargipdraselt digitaalseid ja analoogseid td6vahendeid ning tehnoloogiaid, valides
sobivaid materjale, meediume ja toovotteid ning arvestades tehnilisi ja tootmislikke tingimusi;
anallsib ja p6hjendab oma loomingulisi ja tehnilisi valikuid, kasutades erialast terminoloogiat ning
hinnates loodud t66de esteetilist, funktsionaalset ja kontseptuaalset terviklikkust;

lahendab juhendatud disainiprobleeme loovalt ja siisteemselt, arendades ideid visuaalse métlemise,
eksperimenteerimise ja prototilpimise kaudu;
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- esitleb ja dokumenteerib oma tdid professionaalses kontekstis, vormistades viljapanekuid ja
visuaalseid materjale vastavalt erialastele nduetele ning kasutades tagasisidet oma edasiseks
arenguks;

- moistab disaineri rolli ja vastutust kaasaegses Ghiskonnas, arvestades jatkusuutlikkuse, eetika ja

keskkonnateadlikkuse pohimétteid.

MOODULI OPPEAINED

Oppeaine nimetus eesti keeles Oppeaine nimetus inglise keeles Maht Hindamis-
(EAP) viis
Sissejuhatus disaini Introduction to Design 3 A
Kompositsioon Composition 3 A
Joonistamine 1, 2 Drawing 1, 2 3/3 A/A
Varvusdpetus Colour Study 3 A
Installatsioon Installation 3 A
Fotograafia Photography 3 A
Digitaalsed t66vahendid Digital Tools 3 A
Disainiteooria 1, 2, 3, 4 Design Theory 1, 2, 3,4 3/3/3/3 A/A/A/A

MOODULI LABIMISE

Disaini baasGppe ainete labimine 36 EAP mahus on kohustuslik.

POHIMOTTED
MOODULI Hindamine toimub 8ppeainepdhiselt. Moodul loetakse labituks, kui kdik
HINDAMINE moodulis sisalduvad Gppeained on sooritatud positiivsele tulemusele.

Oppeaine hindamiskriteeriumid ja -meetodid mé&ratakse kindlaks
aineprogrammis.

MOODULI NIMETUS

3.3. OPPEKAVA BAASOPE

MOODULI MAHT 27 EAP

MOODULI EESMARK

Mooduli eesmargiks on:

- anda siisteemne (ilevaade Oppekava valdkonna pohimdsistetest, teoreetilistest printsiipidest ja

uurimismeetoditest;

- anda vajalikud teoreetilised ja praktilised baasteadmised ja oskused Oppekava valdkonnas

tegutsemiseks;

- tutvustada Oppekava erialasid ja nendevahelisi seoseid;

- anda esmane lilevaade dppekava erialade peamistest tehnoloogiatest ja materjalidest;

- kujundada valmisolek erialaseks spetsialiseerumiseks.

MOODULI OPIVALIUNDID

Mooduli Iabimisel Glidpilane:

- rakendab slsteemset Ulevaadet Gppekava valdkonna pdhimdistetest, teoreetilistest printsiipidest ja

uurimismeetoditest;

- moistab dppekava erinevate erialade rakendusalasid ja (ihisosa;
- seostab interdistsiplinaarseid pidepunkte pakkudes siligavamat ja laiapdhjalisemat arusaama

teemast;

- prognoosib jargmised sammud erialaseks spetsialiseerumiseks;
- rakendab omandatud praktilisi baasoskusi erialases tegevuses.

MOODULI OPPEAINED

Oppeaine nimetus eesti keeles Oppeaine nimetus inglise keeles Maht Hindamis-
(EAP) viis
Sissejuhatus tootedisaini Introduction to Product Design 6 A
Projektijuhtimine disainipraktikas Project Management in Design 3 A
Practice
Graafilise disaini alused Graphic Design Basics 3 A
Kasutajauuring User Research 3 A
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Portfoolio Portfolio 3 A
Bakalaureusetoo seminar 1, 2 Bachelor's Thesis Seminar 1, 3/3 A/A
LOputdo naituse kujundus ja Design and Curation of the Graduation | 3 A
kureerimine Exhibition

MOODULI LABIMISE

Oppekava baas&ppe ainete labimine 27 EAP mahus on kohustuslik.

POHIMOTTED
MOODULI Hindamine toimub &ppeainepdhiselt. Moodul loetakse labituks, kui kdik
HINDAMINE moodulis sisalduvad Gppeained on sooritatud positiivsele tulemusele.

Oppeaine hindamiskriteeriumid ja -meetodid m&aratakse kindlaks
aineprogrammis.

MOODULI NIMETUS

3.4. VALIKAINED

MOODULI MAHT

12 EAP

MOODULI EESMARK

- asetada disainitegevus lhiskondlikult oluliste teemade avaramasse konteksti;

- anda Oppijale vdimalus tegutseda interdistsiplinaarselt ja avardada oma oskusi uute
Iahenemisnurkade, tehnoloogiate ja materjalide kaudu;

- luua véimalused teadmiste omandamiseks erinevate disainidppekavade ja - erialade spetsiifikast ja

probleemidest;

- luua viéimalused meeskonnat6o ja koostddoskuste (sh ka erialase voorkeeleoskuse) arendamiseks;
- tutvustada erinevate maailmavaadet ja lahenemisnurkade mitmekesisust.

MOODULI OPIVALIUNDID

Mooduli labimisel Glidpilane:
- tajub disaini vbimalusi Ghiskondlike probleemide esiletoomisel ja lahendamisel;
- omab enda arengut toetavaid lisateadmisi, kogemusi ja oskusi valjastpoolt kohustusliku ppekava

piire;

- suudab teha koostddd teiste erialade esindajatega.

MOODULI OPPEAINED

Oppeaine nimetus eesti keeles Oppeaine nimetus inglise keeles Maht Hindamis-
(EAP) viis
Valikaine Elective A
MOODULI LABIMISE Ulidpilane peab valikaineid valima vihemalt 12 EAP mahus, jilgides semestris
POHIMOTTED ndutud valikainete mahtu.
Valikainete valim on Gppeaastati erinev ldhtudes Oppekavade ja tudengite
ettepanekutest, tagasisidest ning vajadustest.
MOODULI Hindamine toimub Gppeainepdhiselt. Moodul loetakse labituks, kui kdik
HINDAMINE moodaulis sisalduvad Gppeained on sooritatud positiivsele tulemusele.
Oppeaine hindamiskriteeriumid ja -meetodid méaratakse kindlaks
aineprogrammis.

MOODULI NIMETUS

3.5. ERIALAGPE

MOODULI MAHT

60 EAP

MOODULI EESMARK

Mooduli eesmargiks on:

- anda slisteemne lilevaade erialavaldkonna pdhimdistetest, teoreetilistest printsiipidest ja

uurimismeetoditest;

- arendada Opitavas erialavaldkonnas professionaalseks tegutsemiseks vajalikke praktilisi erialaseid

teadmisi ning oskusi;

- teadvustada eriala teoreetilisi koolkondi, arengusuundi ja aktuaalseid probleeme;
- tutvustada erialakirjandust ja -terminoloogiat nii eesti- kui voorkeeles;
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- kujundada valmisolek soovi korral kitsamaks erialaseks spetsialiseerumiseks;

- arendada erialast kunstilist valjendusoskust;
- tutvustada erialaseid téovahendeid, -votteid ja materjale;
- arendada individuaalse ja meeskonnat60 oskust, loovust, Oppimisvdimet ja avatust.

MOODULI OPIVALJUNDID

Mooduli Iabimisel Glidpilane:

- rakendab erialavaldkonna jaoks vajalikke teoreetilisi ja praktilisi teadmisi ning oskusi

professionaalses tegevuses;

- rakendab omandatud teadmisi iseseisvas loomingulises tegevuses;
- kirjeldab eriala teoreetilisi koolkondi, arengusuundi ja aktuaalseid probleeme;

- kasutab erialast kirjandust ja terminoloogiat sihiparaselt ning orienteerub nendes;
- osaleb erialastes aruteludes ning selgitab erialaga seonduvaid probleeme suuliselt ja kirjalikult eesti

ja voorkeeles;

- hindab oma erialase tegevuse rolli ja tagajargi Gihiskonnas;
- kavandab soovi korral kitsama erialase spetsialiseerumise;
- valjendab end erialaste vahenditega kunstiliselt;

- tootab iseseisvalt ja meeskonnas;

- vaartustab ja praktiseerib loovat tegevust ning elukestvat dpet.

MOODULI OPPEAINED

Oppeaine nimetus eesti keeles Oppeaine nimetus inglise keeles Maht Hindamis-
(EAP) viis
TOOSTUSDISAINI ERIALA
VormiOpetus Form Studies 3 A
Too materjalis Materials and Model Making 3 A
Sissejuhatus kujundus- ja 3D- Introduction to Programming 3 A
programmidesse
Kujutav geomeetria ja tehniline Descriptive geometry and technical 3 A
joonestamine drawing
Arhitektoonika Architectonic 3 A
Too6stusdisaini projekt 1, 2, 3, 4 Industrial Design Project 1, 2, 3, 4 6/6/6/6 H/H/H/H
Materjalide tehnoloogia 1, 2 Technology of Materials 1, 2 3/3 A/A
3D-modelleerimine 1, 2 3D-modelling 1, 2 3/3 A/A
Disain ettevottes Design in Professional Setting 3 A/A
Ergonoomika Ergonomics 3 A
Prototilipimine Prototyping 3 A
DIGITOOTEDISAINI ERIALA
Sissejuhatus kasutajaliidesedisaini Introduction to User Interface Design | 3 H
Sissejuhatus mangudisaini Introduction to Game Design 3 A
Sissejuhatus programmeerimisse Introduction to Programming 3 A
Arduino Arduino 3 A
Kasutajakogemus 1, 2 User Experience 1, 2 3/3 A/A
Digitooteprojekt 1, 2, 3, 4 Digital Product 1, 2, 3, 4 6/6/6/6 H/H/H/H
Veeb ja kood Web and code 3 A
Kasutajaliidese disain 1, 2 User Interface Design 1, 2 3/3 H/H
Disain ettevottes Design in Professional Setting 3 A
Multisensoorne interaktsioon Multi-sensory Interaction Designs 3 A
disainis
Tuleviku tooriistad ja Future Tools and Design Practices 3 A

disainipraktikad

MOODULI LABIMISE

POHIMOTTED kohustuslik.

Erialadppe mooduli ainete labimine valitud erialal 60 EAP mahus on




EKA

MOODULI HINDAMINE | Hindamine toimub Gppeainepohiselt. Moodul loetakse labituks, kui kdik
moodaulis sisalduvad dppeained on sooritatud positiivsele tulemusele.
Oppeaine hindamiskriteeriumid ja -meetodid maaratakse kindlaks
aineprogrammis.

MOODULI NIMETUS 3.6. PRAKTIKA

MOODULI MAHT 9 EAP

MOODULI EESMARK

Praktikate eesmark on:

- vO@imaldada ulidpilasel omandada Gpitava valdkonna alaseid kogemusi erialases sfaaris;

- anda Ulevaade praktikaettevotte voi -keskkonna eesmarkidest, tookorraldusest, meeskonnat6o
pohimdtetest, todlilesannetest ja -meetoditest;

- luua erialaseks tegevuseks vajalikke kontakte tegutsedes valjaspool traditsioonilist dppekeskkonda;

- slvendada erialaseid praktilisi oskusi.

MOODULI OPIVALJUNDID

Praktikad labinud GliGpilane:

- kirjeldab eriala to6valdkonna ja praktikakeskkonna toimimist ning sellega seotud probleemistikku
esmasel tasemel;

- reflekteerib praktikakogemuse lle ning sGnastab Gpitava valdkonna alased dppetunnid ja
arenguvajadused;

- loob erialaseks tegevuseks vajalikke kontakte;

- tegutseb valjaspool traditsioonilist Gppekeskkonda erialaste eesmarkide saavutamiseks;

- rakendab omandatud teadmisi ja oskusi Gpingutes ja t60s.

MOODULI OPPEAINED

Oppeaine nimetus eesti keeles Oppeaine nimetus inglise keeles Maht | Hindamis-
(EAP) | viis

Praktika Internship 9 A

MOODULI LABIMISE Praktikate sooritamine 9 EAP mahus on kohustuslik.

POHIMOTTED

MOODULI HINDAMINE | Hindamine toimub dppeainepdhiselt. Moodul loetakse labituks, kui kdik
moodulis sisalduvad Oppeained on sooritatud positiivsele tulemusele.
Oppeaine hindamiskriteeriumid ja -meetodid maaratakse kindlaks
aineprogrammis.

MOODULI NIMETUS 3.7. BAKALAUREUSETOO

MOODULI MAHT 15 EAP

MOODULI EESMARK

Bakalaureuset6o eesmark on:

- demonstreerida (lidpilase poolt valitud llesandepustituse- ja probleemilahenduse-vdimekust tuues
esile tema erihuvid ja tugevad kiljed;

- pakkuda lahendus monele konkreetsele erialavaldkonna probleemile;

- arendada Oppija suutlikkust loomet66 esitlemiseks nii suuliselt, kirjalikult, kui ka visuaalselt, nii
faasilisel kujul kui ka digitaalselt;

- hinnata 6ppekava labinud UliGpilase professionaalsuse taset ning valmisolekut iseseisvaks
loominguliseks tegevuseks valitud erialal ning sobivust 6pinguteks magistrantuuris.

MOODULI OPIVALJUNDID

Bakalaureusetdo kaitsnud Glidpilane:
- rakendab erialaseid teoreetilisi ja praktilisi padevusi erialases tegevuses;
- sOnastab eesmargid ning viib need disaini- ja loomeprotsessi jooksul ellu;




EKA

- esitleb oma projekti, loomingut ja erialaseid toekspidamisi suuliselt, kirjalikult ja visuaalselt, analiisib

oma valikuid ning péhjendab neid.

MOODULI OPPEAINED

Oppeaine nimetus eesti keeles Oppeaine nimetus inglise keeles Maht | Hindamis-
(EAP) | viis
Bakalaureuset66 Bachelor's Thesis 15 H
MOODULI LABIMISE Bakalaureusetdo teostamine ja kaitsmine vastavalt ainekaardis esitatud
POHIMOTTED nduetele on Gppekava I6petamise kohustuslik tingimus.
Glidpilase

MOODULI HINDAMINE | Bakalaureusetodo

kaitsmise jarel hindab vastav komisjon

bakalaureuset6od ainekaardis kindlaks maaratud hindamiskriteeriumite alusel.
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