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ULDOSA
1. OPPEKAVA KOOSTAMISE ALUS

3D modelleerija-visualiseerija eriala Oppekava koostamisel on aluseks voetud
kujundamise erialade riiklik 6ppekava, mis on satestatud Haridus- ja teadusministri 3.
martsi 2010. a madrusega nr 7. Riiliku dppekavaga madratletud kohustusliku
kutsedppe sisu on vilja tootanud kujundamise erialade kutsedpetajad koostdos
erialade spetsialistide, ettevotete esindajate ja erialaliitude esindajatega, ldahtudes
kutseharidussiisteemi arengukavas esitatud vaartussiisteemist, kutseoskusnoduetest,
kutsedppe eesmarkidest ja iilesannetest. Oppekava péhineb riiklikus &ppekavas
madratud modelleerij-visualiseerija eriala kutsedppe kogumahul, 6ppe kohustuslikel
moodulitel, praktika ja erialaste 6pingute 16petamise nduetel.

Tartu Kunstikooli 3D modelleerija-visualiseerija eriala dppekava on vastavuses sama
eriala riiliku Oppekavaga. Kutsestandardi ndudeid ei ole selle puudumise t&ttu
oppekava koostamisel olnud voimalik arvesse votta.

[llustraaori eriala dppekava on kinnitanud Tartu Kunstikooli direktor.

2. OPPEKAVA EESMARGID JA ULESANDED

Kutsedppe eesmargiks on riikliku 6ppekava kohaselt voimaldada 6ppijal omandada
teadmised, oskused ja hoiakud t66tamiseks meedia, kultuuri ja ari valdkonnas
kujundamise teenust pakkuvates voi vajavates ettevotetes ning vdikeettevotjana,
eeldused dpingute jatkamiseks ja elukestvaks dppeks. Tartu Kunstikooli 3D
modelleerija-visualiseerija eriala 0ppekava lahtub traditsioonilise kunstihariduse
valjundite 16imimisest kaasaegsesse lihiskonda ja infotehnolooogilisse keskkonda.
3D modelleerija-visualiserija eriala 6ppekava eesmargiks on anda dppijale
kunstialased, erialased ja tehnilised pohioskused ning -teadmised, mis voimaldavad
to6leasumist erialal. Ettevalmistus voimaldab soovijatel 6pinguid jatkata.

3D modelleerija-visualiseerija kutsedppe iilesandeks on ette valmistada tootaja, kes:
e vaartustab oma kutseala ning arendab kutseoskusi;
* oskab planeerida, teostada, hinnata ja arendada oma t66d, planeerida ja
analiitisida to6protsessi oma t6616igus;
* oskab iseseisvalt rakendada oma kutse- ja erialaseid teadmisi ning oskusi

erinevates toosituatsioonides;
* on orienteeritud kvaliteetsete Opi- ja toStulemuste saavutamisele;

e vastutab enda ja kaastootajate turvalisuse eest ning tuleb toime
ohuolukordades;

* tO6tab oma tervist ja keskkonda saastes;

* oskab teha eetilisi ja seadusparaseid valikuid ning on vastutusvéimeline;

* suudab langetada kunstiliselt padevaid otsuseid tasakaalustatud visuaalsete
keskkondade kujundamiseks, rakendades loominguliselt tdnapdevaseid
materjale, vahendeid, tehnoloogiaid ja ideestikku;

* omab suhtlemis-, analiiiisi- ja teabe hankimise oskust ning valmisolekut
meeskonnatooks;
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* teab jatunneb oma erialaseid eeldusi ja tugevusi ning oskab neid oma t66 kaudu
eneseteostuseks kasutada;
* on valmis elukestvaks dppeks.

3. NOUDED OPINGUTE ALUSTAMISEKS

3D modelleerija-visualiseerija erialal voib 6ppima asuda 6ppija, kes on omandanud
keskhariduse. Vastuvott Tartu Kunstikooli toimub vastuvotueksamite tulemuste pdhjal.
Vastuvotueksamite eesmargiks on vabade Oppekohtade tditmiseks valja selgitada
valdkonnas tootamiseks vajalike vdimete ja eeldustega oOpilaskandidaadid.
Vastuvotueksamite arvu, liigi ja sisu madrab Tartu Kunstikool ldhtuvalt eriala
omandamiseks vajalikest eeldustest. Vastuvétueksamid toimuvad Gppeasutuse poolt
eelnevalt valjakuulutatud ajal, kohas ja tingimustel. Eksamid sooritatakse ja eksamite
tulemusi  hinnatakse  Oppeasutuse  vastuvotukomisjoni  poolt  Kkinnitatud
eksamitlilesannete pdhjal. Lisaks vdib vastuvotukomisjon vajadusel korraldada
lisaeksami voi -iilesande, kui Opilaskandidaatide asetus pingereas seda nduab.
Vastuvotueksamite tingimusi ja korda reguleerib "Tartu Kunstikooli vastuvotueeskiri”,
mille kinnitab kaskkirjaga Tartu Kunstikooli direktor.

4. OPPEKAVA STRUKTUUR

Oppekava dokument koosneb:
 Tiitellehest
¢ Sisukorrast
* Uldosast
 Uld-, pohi- ja erialadpingute moodulite sisukirjeldustest.

5. HINDAMINE

Hindamise, eksamite, jareleksamite ja jarelhindamiste sooritamise korda reguleerib
"Tartu Kunstikooli 6ppekorralduseeskiri”.

Oppetd6 kaigus valitakse hindamisviis vastavalt dpiprotsessi isedrasustele ainedpetaja,
ainekomisjoni ja/voi eksamikomisjoni poolt. Erialaainetes toimuvate ainete hindamist
korraldab vastav ainekomisjon koost66s dppedirektoriga.

Moodul voi dppeaine loetakse omandatuks parast hindamise, eksami/eksamite ja/voi
arvestuse/arvestuste sooritamist positiivsele hindele. Hindamiste tulemused kantakse
hindamisprotokolli, mille allkirjastab eksamineeriv dpetaja voi ainekomisjoni esimees.
Teadmiste kontrollimiseks kasutatakse Tartu Kunstikoolis erinevaid vorme:

 suuline arvestus;

« Kkirjalikud arvestus- ja kontrollt6dd;

« iseseisvate ja/v0i juhendatud t6dde analiilis ja arutelu;
« praktiliste oskuste kontrollimine;

 protsessi hindamine;

 vahe- jalopueksamid.
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Tartu Kunstikoolis lahtutakse hindamisel 6ppetd6 kdigus saavutatud padevustest
(teadmistest ja oskustest). Opilaste dpitulemuste hindamine toimub haridusministri
madrusega nr 41 (16. 11. 2006. a) kehtestatud korras. Diferentseeritud hindamine
oppeaine, mooduli vdi selle osade 16ikes toimub viiepallilises hindamissilisteemis (koos
sonalise vastega) jargmiselt:

,5“ (vdgahea) Opitulemus vastab taiel mdaral 6ppekava nouetele,
aine/mooduli/tstikli mahust on omandatud 90 % ja rohkem, dpilane
on voimeline iseseisvalt ning loovalt leidma lahendusi, plistitama
tilesandeid.

,4“ (hea) opitulemus on iildiselt vastav 6ppekava nouetele, kuid pole tiielik voi
esineb vaiksemaid eksimusi. Aine/mooduli/tsiikli mahust on
omandatud 70-89 % .

»,3“ (rahuldav) opitulemus on iildiselt 6ppekava nduetele vastav, ent esineb
arvestatavaid puudusi ja vigu. Opilane on aine/mooduli/tsiikli mahust
omandanud 45-69 %.

»2“ (puudulik) Opitulemus on osaliselt vastav 6ppekava nduetele, esineb olulisi
puudusi ja vigu. Aine/mooduli/tsiikli mahust on omandatud 20-44%.

»1“ (nork) opitulemus ei vasta 6ppekava nduetele. Aine/mooduli/tsiikli mahust
on omandatud 0-19 %.

Hinded "1" ja "2" on mitterahuldavad hinded. Mitterahuldava hinde saamisel antakse
Opilasele voimalus uuesti vastata voi sooritada jareltoo. Jarelevastamine ja jareltoode
sooritamise korra ning aja médérab ainekomisjon voi hindav dpetaja.

Koolisiseselt on dpilastele dpitulemuste kohta tipsema tagasiside andmiseks kasutusel
ka kiimnepalliline hindamisstlisteem, milles on 9 positiivset ning 1 negatiivne hinne.
,10“ (vaga hea, 5 +)

,9“ (vdga hea, 5)

,8“ (vagahea, 5 -)

»7" (hea, 4+)

,6“ (hea, 4)

,5“ (hea, 4-)

,4“ (rahuldav, 3+)

»3" (rahuldav, 3)

,2“ (rahuldav, 3 -)

,1“ (mitterahuldav)

Semestri 16pul teisendatakse hinded viiepallisiisteemi ning kantakse dppeinfosiisteemi.

Opitulemuste mittediferentseeritud hindamine toimub mooduli vdi selle osade
arvestamisena, mille puhul positiivne tulemus on "arvestatud" ja negatiivne tulemus
"mittearvestatud”. ”Arvestatud” mooduli mahust on omandatud 45-100 protsenti,
"mittearvestatud” mooduli mahust on omandatud 0-44 protsenti.

6. PRAKTIKA

Praktikaga taotletakse, et 0ppija rakendab teoreetilise dppe kdigus omandatud teadmisi
praktikaettevottes konkreetsete tooiilesannete tiaitmisel, tutvub erialale iseloomulike
toollesannetega; ettevotte struktuuri, sisekorra, tookorralduse ja tookeskkonnaga,
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meeskonnat66 pohimotetega, kvaliteedi- ja todohutuse nouetega.

Praktika kogukestvuseks 3D modelleerija-visualiseerija erialal on 20 dppenddalat, mis
jaguneb jargmiselt:

praktika I etapp, 12 on, on liidetud erialadpingute moodulitele ja labitakse praktilise
tegevusena Oppe kaigus;

praktika II etapp, 8 0n, labitakse praktikana t66keskkonnas.

Oppija praktiseerib assistendina disaini-, inseneri-, arhitektuuri- vims Kkas virtuaalseid
v0i reaalseid kolmemdodtmelisi keskkondi/objekte kujundavas ettevottes.
Praktikaettevottes tutvub dppija ettevotte struktuuri, sisekorra, tookorralduse,
meeskonnato6 pohimotetega, kvaliteedi ja tédohutuse nduetega; personali,
téovahendite ja todalaste ndudmiste tasemega. Oppija tutvub erialases t66s
kasutatavate seadmete ja nende kasutamise protseduuriga, klienditeenindusega,
kolmemddtmelise graafika alaste toode valmimise etappidega.

Praktika II etapi osade kirjeldus on esitatud 6ppekava moodulis nr 30.

7. LOPUEKSAM

3D modelleerija-visualiseerija eriala I6pueksam koosneb teoreetilisest ja praktilisest
osast. Lopueksamile lubamise eelduseks on kogu eelneva dppekava tditmine. Direktor
kinnitab l6pueksami vormi, selle toimumise tdhtajad ja sisu ning 16pueksami komisjoni
koosseisu. Lopueksamit hindab erialaspetsialistidest koosnev komisjon, vottes arvesse
soorituse kujunduslikku ja tehnilist taset ning vastavust iilesandes piistitatud
eesmargile.

Lopueksami kirjeldus on esitatud dppekava moodulis nr 31.

8. NOUDED OPINGUTE LOPETAMISEKS

Opingud loetakse 16petatuks, kui ppekava on libitud tiies mahus, sealhulgas
ettendhtud moodulite, praktika ja eksamite sooritamine positiivsele hindele;
sooritanud positiivsele tulemusele kutse- voi erialase I6pueksami voi kaitsnud 16put6o.
Opingute l6petamist reguleerib “Tartu Kunstikooli ppekorralduseeskiri”.

9. OPPEKAVA KOOSTAJAD

3D modelleerija-visualiseerija eriala Oppekava on kujundamise erialade riikliku
oppekava alusel vilja to6tanud Tartu Kunstikooli 3D-0ppekava arenduse spetsialist
koost00s erialaspetsialistidega; Opetajad koostods ainekomisjonidega ja dppekava arenduse
koordinaator ning kaskkirjaga kinnitanud direktor. Oppesisu koostamisel on
konsulteeritud tddandjate esindajatega ja nende soovitusi arvesse vodetud. 3D
modelleerija-visualiseerija eriala 0ppekava dppesisu vastab riiklikule dppekavale.
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OPPEKAVA MOODULITE KIRJELDUSED

1. Oppekava labivad teemad

Kodigi dppeainete/moodulite dpetamisel voetakse arvesse dppekava labivad teemad ja
opetus korraldatakse vastavalt.

Oppekava libivate teemade dpetamise eesmirk on kujundada &ppijatel teadmisi, oskusi,
hoiakuid, vaartushinnanguid ja kditumisnorme valdkondades, millel on
kokkupuutepunkte paljude dppeainetega. Labivate teemade jaoks ei ole ette ndhtud eraldi
oppeaineid/mooduleid, mistdttu pole dppekavas esitatud ka dppesisu lahtikirjutust.

Labivad teemad kdesoleva 6ppekava raames on:
* keskkond ja sddstev areng;
* infotehnoloogia
* meediadpetus;
e turvalisus.

Labivate teemade Opetus viiakse ellu ainekavade, kooli mikrokliima, juhtimise ja
majandamise kaudu. Opetajal on dpimotivatsiooni loov, hoiakuid kujundav ning ea- ja
joukohast dppekeskkonda loov roll. Eelistatud on 6ppevormide mitmekesisus, dppimine
kogemuse kaudu: rithmat66d, projektid, ekskursioonid, arutelud, individuaalsed
iilesanded, kodut6od, looviilesanded jne. Opetaja isiklik eeskuju hoiakute ja to6- ning
suhtlemisoskuste osas on ldbivate teemade dpetamisel madrava tahtsusega.

Keskkonda ja sddstvat arengut kisitletakse kolmest aspektist lahtuvalt:
looduskeskkond, sotsiaalne keskkond, sh majandus- ja kultuurikeskkond. Teema
Oopetamisega seatakse eesmark kujundada dpilaste keskkonnateadlikkust, kasvatada
keskkonnahoidlikku tarbijat. Kujundatakse padevusi elamaks pidevalt muutuvas
keskkonnas nii, et ka jargmistel pdlvkondadel sailib voimalus kasutada olemasolevaid
loodusressursse. Arendatakse dpilaste sotsiaalseid oskusi demokraatlikus tihiskonnas
toimetulekuks.

Infotehnoloogia kasutamise oskus on iiks pohilisi t66 tohustamise vahendeid, sellest on
saanud kaasaegse infotihiskonna oluline kirjaoskus, mille riigi arengu ja kodanike
sotsiaalse mobiilsuse tagamiseks peavad omandama kdik dpilased. Infotehnoloogia on
koiki ainekavu labiv teema ja 6petus korraldatakse vastavalt.

Meediadpetusega antakse tervikpilt meediaga seotud pohitddedest, kujundatakse
padevused meedias orienteerumiseks. Kasvatatakse kriitilist meediatarbijat, kes ei lase
endaga manipuleerida ning kel on vajadus ja harjumus endale meediast vajalikku teavet
hankida ja seda kriitiliselt analiiiisida.

Turvalisus ldbiva teemana on suunatud ohu ennetamisele ning hadaolukordades dige
kditumise kujundamisele. Ohuna kasitatakse nii looduskeskkonnast kui ka inimeste, sh
inimese enda vaarast kditumisest tulenevaid ohtusid. Kujundatavad padevused
puudutavad dnnetuste ennetamist, uimastipreventsiooni ja liiklust ning kaitumist nende
valdkondade probleemidega kokkupuutel.
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1. Keskkond ja siistev areng

Oppe-eesmirgid
Labiva teema “Keskkond ja sddstev areng” 6petamisega taotletakse, et dpilane:

omandab teadmisi loodusest kui terviklikust siisteemist ja inimese, kultuuri ning
sotsiaalse keskkonna vastastikustest seostest, nende soltuvusest looduslikest
eeldustest ja kohalikest tingimustest;

teadvustab inimese séltuvuse loodusvaradest ja -ressurssidest;

teadvustab keskkonna- ja globaalprobleeme, on keskkonnakiisimustega
tegelemisel vastutustundlik;

teadvustab sotsiaalse keskkonna mitmetahulisust;

moistab ja hindab keskkonda saastvat eluviisi;

omandab keskkonda hoidvad vaartushinnangud ja kditumisnormid, osaleb
keskkonnaettevotmistes.

Kujundatavad padevused
Opilane:

vaartustab mitmekesist looduslikku, sotsiaalset ja kultuurikeskkonda;

moistab sddstva, jatkusuutliku arengu ideed;

moistab looduslike ja tihiskondlike protsesside vahelisi seoseid;

omab teadmisi lokaalsetest, regionaalsetest ja globaalsetest keskkonna- ja
sotsiaalprobleemidest, nende tekke sotsiaalmajanduslikest ja kultuurilistest
pOhjustest;

omab teadmisi kohalike, rahvuslike ja rahvusvaheliste organisatsioonide
koostoost keskkonna- ja sotsiaalprobleemide ennetamisel ja lahendamisel;

omab teadmisi keskkonnaalastest rahvusvahelistest konventsioonidest;

tegutseb seadusi ja keskkonnapoliitikat arvestavalt;

oskab ajalist perspektiivi arvestades hinnata inimtegevuse mdju elukeskkonna
seisundile; mdistab oma vastutust ressursside sddstva kasutajana;

suhtub vastutustundlikult oma elukeskkonda, oskab kujundada ja vajadusel
taastada tervislikku elukeskkonda;

oskab vajadusel tegelda keskkonnaprobleemidega kodanikualgatuse korras;
motleb keskkonnaprobleemide lahendamisel kriitiliselt ja loovalt, mdistab, et
keskkonnaprobleemidesse suhtutakse erinevalt, piitiab leida konsensust erinevate
seisukohtade vahel;

moistab ettevotluse rolli globaalmajanduses ja ettevotete vastutust keskkonna- ja
sotsiaalsete probleemide lahendamise eest.

2. Infotehnoloogia

Infotehnoloogiapadevuste kujundamine ei ole seotud tihegi konkreetse riist- ja
tarkvaraplatvormi, valmistajafirma ega tarkvarapaketiga; pddevused kujundatakse
oppetoo kaigus jooksvalt.

Oppe-eesmirgid
Labiva teema infotehnoloogia dpetamisega taotletakse, et opilane:

moistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvaid majanduspoliitilisi, sotsiaalseid
ja eetilisi aspekte;
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omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskused.

Kujundatavad padevused
Opilane:

oskab vilunult ja efektiivselt kdsitseda arvuti sisendseadmeid (nt hiir, klaviatuur,
digilaud), vdljundseadmeid (nt monitor, printer, kélarid) ja piisimaluseadmeid (nt
CD-ROM, malupulk, irdketas);

tunneb ja oskab kasutada operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest;

oskab kasutada kohtvorku ja hallata oma dokumendifaile;

oskab infotehnoloogiast radkides kasutada korrektset emakeelset terminoloogiat,
kirjeldada lihtsamaid tark- ja riistvaraga seotud probleeme;

kaitub infotehnoloogiat kasutades eetiliselt ja korrektselt, on teadlik
infotehnoloogia vaarkasutuse tagajargedest;

kdsitseb riist- ja tarkvara vastutustundlikult ja sddstvalt;

oskab kirjeldada infotehnoloogia rolli tihiskonnas ja selle tahtsust kutsevaliku
seisukohalt;

kavandab, loob ja esitab infotehnoloogia abil nii iseseisvalt kui ka koost6os
kaasdpilastega esteetiliselt vormistatud sisukaid tekste, multimeedia esitlusi,
kuulutusi jms;

kasutab infotehnoloogiat efektiivselt informatsiooni hankimiseks ja dppimisega
seotud eesmarkidel suhtlemiseks, valib antud iilesande/probleemi lahendamiseks
sobiva vahendi;

moistab Internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust (8igsuse, sobivuse,
ammendavuse ja objektiivsuse aspektidest);

oskab infotehnoloogia abil teha lihtsamat statistilist analiiiisi (sagedused,
keskmised, diagrammid).

3. Meediadpetus

Oppe-eesmirgid
Labiva teema meediadpetus dpetamisega taotletakse, et dpilane:

opib ndgema seoseid meedia osade vahel, meedia funktsioneerimise pohjusi ja
tagajargi;

eristab avalikku ja privaatset elusfaari, omandab teadmised nende toimimise
printsiipidest;

opib meedias orienteeruma, meediat lugema, vaatama ja kuulama; ndeb inimeste
asendit ja rolle tdnapaeva meediasiisteemis;

omandab oskuse meedia manipuleerimist labi ndha;

kujundab vajaduse ja harjumuse suhelda erinevate meedialiikidega:
triikkimeediaga, elektroonilise meediaga, suulise meediaga;

omandab teadmised erinevate meediatekstide funktsioonidest ja ehitusest ning
oskused ise olulisemaid meediatekste koostada.

Kujundatavad padevused
Opilane:

oskab eristada erinevale auditooriumile maaratud tekste ja vdljaandeid ning nende
funktsioone: kohalik/iileriigiline meedia; tildvdljaanded ja spetsialiseeritud
valjaanded, teave ja meelelahutus;
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saab aru, kes on meediasénumi taga: kes on omanikud, allikad, meediapersoonid
jne, oskab seostada meediast saadavat teavet nende persoonidega;

oskab eristada ja lahus hoida faktilist ja kujutlusmaailma, avalikku ja privaatset
elusfadri, uudist ja arvamust, teavet ja meelelahutust;

teab, millised on kesksete meediavaljaannete, panrite, saadete jne pohieesméargid
ja tilesehitusreeglid, oskab neid lugeda, kuulata, vaadata ja analiiiisida;

oskab vaadata ja analiilisida fotosid, illustratsioone, teabegraafikat;

oskab kasutada elektroonilist meediat: kommenteerida Internetis olevat teavet ja
seda ise Internetti iiles seada;

saab aru, milliste vahenditega lehte kujundatakse ja kiiljendatakse;

oskab koostada keskseid meediapanre: uudist, kommentaari, portreed, arvustust,
reportaapi, olemuslugu, probleemartiklit;

oskab suhelda ajakirjanikuga: teab oma digusi ja kohustusi meedia suhtes;
tunneb meedia pohilisi demagoogia- ja manipuleerimisvétteid, oskab neid
tegelikus tekstis dra tunda.

4. Turvalisus

Oppe-eesmirgid
Labiva teema “Turvalisus” kdsitlemisega taotletakse, et dpilane:

opib ennetama ja valtima ohuolukorda sattumist;

opib kdituma ja tegutsema voimalikus ohuolukorras;

opib tundma ohuallikate olemust ja véimalikku tekkemehhanismi;
opib kasutama enesekaitsevahendeid;

teadvustab seaduste vajalikkust turvalisuse korraldamisel ning seaduste taitmise
tahtsust; teab, et seaduste rikkumisele jargneb vastutusele votmine;
kujundab tauniva hoiaku uimastite tarbimise suhtes;

omandab teadmised ning oskused uimastitega seotud situatsioonides
toimetulekuks;

teab oma Gigusi ja kohustusi liiklusolukordades nii jalakaijana kui ka
liikklusvahendi juhina, kujundab hoiaku turvaliselt liigelda.

Kujundatavad padevused
Opilane:

opib hindama ohuteguri suurust, teadvustab dnnetuse ahelreaktsiooni
voimalikkuse;

teadvustab, et ohutusnouete tditmine vihendab hddaolukorra tekke tdendosust ja
suurendab turvalisust;

vaartustab inimese tervist ja elukeskkonda, dpib digesti hindama vdimalikke
ohtusid, oskab hiadaolukorda sattudes rakendada oma teoreetilisi teadmisi;
oskab kasutada esmaseid tulekustutusvahendeid;

teab tulekahju arengut ja tagajargi (tulekahju, pdlemisproduktid, plahvatus),
kustutamise ohutusreegleid;

oskab tulekahju korral tegutseda, teisi aidata ja juhendada, anda esmaabi
tulekahjus kannatanule;

teab, kuidas ohtlike ainete kasutamine to0stuses mdjutab keskkonda
(happevihmad jms);

teab ohtlike ainete tdhistuse p6himotteid;
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teab suurdonnetuste korral rakendatavaid meetmeid;

teab kiirguse kasutusalasid meditsiinis, todstuses jm, erinevust looduslikest ja
tehisallikatest saadavate kiirgusdooside vahel, inimorganismi kiirgus-kahjustusi;
teab tuumadnnetuste korral rakendatavaid kaitsemeetmeid;

teab soltuvuskaitumise olemust, uimastisoltuvuse ravi voimalusi;

teab, et uimastite kasutamine muudab isiksust ning on riskifaktor peresuhetes, sh
ohustab tulevase lapse tervist.
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ULD- JA POHIOPINGUTE MOODULID

1. MAJANDUSOPETUS JA ETTEVOTLUSE ALUSED

Mooduli maht 2 on

1.1 EESMARK
Opetusega taotletakse, et dppija

* teab ja tunneb ettevitluse, majandustegevuse ja keskkonnahoiuga seotud
pohimdisteid, seadusparasusi ja turumajanduses toimivaid protsesse;

* mdistab majandusloogikat ning majanduskaitumist, driplaani koostamise
pOhimoétteid;

* oskab vilja tootada lihtsat driplaani ja planeerida ettevotlustegevust;

* on omandanud teadmised keskkonnahoiust, oskab vaartustada ja jargida
keskkonnahoiu ning sddstva arengu pohimaétteid.

1.2 NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS

Puuduvad

1.3 OPPESISU

I tsiikkel:

Majanduse pohimdisted, riigi roll majanduses, majanduslik stabiilsus, to6turg. Ettevotluse
alused ja vormid, iihistegevus. Lepingulised suhted, t66- ja puhkeaeg, t66 tasustamise
alused, materiaalne vastutus. Ariplaan. Projekt. Aruandlus.

II tsiikkel:

Keskkond, keskkonnahoid ja jaatmekaitlus. Keskkonnastrateegia ja sddstva arengu
pohiméotted. Keskkonnareostuse ennetamise ja valtimise véimalused tookeskkonnas ja
olmes. Jddtmete esmane kditlus. Olmejaatmetega seonduv probleemistik. Sddstev areng.
Keskkonda séistev ja taasloov eluviis. Uksikisiku roll keskkonnahoiul.

1.4 OPITULEMUSED
Oppija:

* teab ettevotluse, majandustegevuse ja keskkonnahoiuga seotud p6himdisteid, tunneb
ettevotluse seadusparasusi ja turumajanduses toimivaid protsesse;

* saab aru majandusloogika ning majanduskditumisesseadusparasustest;

* teab ja tunneb driplaani koostamise pohimotteid;

* oskab vilja tootada lihtsat driplaani ja planeerida ettevotlustegevust;

* on omandanud pdhiteadmised keskkonnahoiust,

* teab ja oskab vaartustada ja jargida keskkonnahoiu ning sddstva arengu pohimotteid;
* tunneb keskkonna reostamise voimalikke ohte;
* teab, kuidas iiksikisik saab ennetada ja véltida keskkonnaohtusid.

1.5 MOODULI HINDAMINE

Mooduli hinne kujuneb mooduli osade (tsiiklite) tulemuste kaalutud keskmise alusel.
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2. SUHTLEMINE JA ASJAAJAMISE ALUSED
Mooduli maht 1 6n

2.1 EESMARK
Opetusega taotletakse, et:

* Oppija teab ja tunneb suhtlemise, koostd6 ja meeskonnat6o alaseid pohitddesid,
erinevaid suhtlemisviise, -vorme ja -tasandeid, pohimotteid, hoiakuid ja nendel
pohinevaid kaitumisviise;

* Oppija on véimeline tdeparaselt hindama iseennast suhtlejana, erinevates
olukordades tulemuslikult suhtlema, to6tama nii tiksi kui meeskonnas ja kdituma
vastastikust suhtlemist toetaval viisil

* koostama korrektselt erialases t60s ja eraelus vajalikke ametlikke kirju ja
dokumente.

2.2 NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS

Puuduvad

2.3. OPPESISU

Suhtlemise olemus. Kommunikatsioonimudel. Suhtlemise vahendid, tasandid ja liigid.
Inimese sotsiaalsed pohivajadused. Suhtlemine kui iiks pohivajadustest. Kirjalik, suuline
ja telefonisuhtlus. Kirja/ametikirja tilesehitus, koostamine ja vormistamine arvutil.

Hea suhtlemisoskuse eeldused. Suhtlemine kui protsess. Rollikditumine. Tuiipilised rollid
rithmas. Minu erinevad rollid. Isikutaju fenomenid. Mina-pilt. Johari aken.

Suhtleja pohioskused. Suhtlemisoskuse tohususe 5 kriteeriumi. Tulemuslik suhtlemine.
Mina-tasandid suhtlemisel. Mehed ja naised suhtlejana. Esmamulje.

Suhtlemisvotted. Hea suhtleja eelised tooprotsessis. Loovus, loomingulisus ja suhtlemine.
Suhtlemist segavad tegurid. Suhtlemistdokked. Tunded, nende vailjendamine.

Intelligentsus. Multiintelligentsuse profiil. Edu ja ebaedu. Hirm, drevus, stress ja pinged
suhtlemise mdjutajatena. Stressi juhtimine.

Kuulamine. Eneseviljendamine. Kehakeel. Enesekehtestamine. Eneseanaliiis,
tagasisidestamine. Ei-litlemise strateegiad. Kehtestav kditumine.

Konflikt, konflikti juhtimise oskused. Kaitumisalternatiivid konfliktsituatsioonis.
Meeskonnatdd. Ratsionaalne ja irratsionaalne métteviis. Probleemide lahendamise

votted. Paindlikkus ja koostdine probleemilahendamine. Suhted ja suhtumised. Koost66
grupis.
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2.4. OPITULEMUSED
Oppija:
* oskab korrektselt koostada erialases to6s ja eraelus vajalikke ametlikke kirju ja
dokumente.

* teab ja tunneb suhtlemise, koost66 ja meeskonnatoo alaseid pohitddesid,

* tunneb dra ja oskab eesmargiparaselt rakendada erinevaid suhtlemisviise, -vorme
ja -tasandeid, suhtlemise pohimotteid, hoiakuid ja nendel péhinevaid
kditumisviise;

* onvodimeline tdeparaselt hindama iseennast suhtlejana,

¢ oskab erinevates olukordades tulemuslikult suhelda,

* on voimeline td6tama nii tiksi kui meeskonnas ja kdituma vastastikust suhtlemist
toetaval viisil

2.5. MOODULI HINDAMINE

Koondhinne kujuneb mooduli osade (teemade) tulemuste kaalutud keskmise alusel.
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3. ARVUTIOPETUS
Mooduli maht 1 6n

3.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et:

* Oppija omandab arvuti kasutamise pdhioskused,

* oskab arvutitehnoloogia vdimalusi kasutada informatsiooni hankimiseks,
kasutamiseks, vahetamiseks ja vahendamiseks, siistematiseerimiseks ning
sdilitamiseks.

3.2 NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS

Puuduvad

3.3. OPPESISU

Infotehnoloogia pohimdisted ja infotihiskond. Arvuti riistvara, malu, tarkvara.
Arvutivorgud, arvutid igapdevaelus, turvalisus, 0Oiguskaitse ja seadusandlus,
infotehnoloogia ja iihiskond, infotehnoloogia ja Eesti. Arvuti kasutamise ja failihalduse
pohioskused. Tekstitootlus. Tabelitootlus. Infootsingud ja  kommunikatsioon.
Infokirjaoskus. Sotsiaalsed tarkvarad ja nende kasutamine.

3.4. OPITULEMUSED
Oppeaine libinu teab, tunneb, oskab orienteeruda ja on padev kasutamaks

* infoiihiskonna ja infotehnoloogia podhimdisteid

* clementaarseid operatsioone failidega

* toodelda ja vormindada tekste,

* toodelda, vormindada tabeleid ja kasutada tabelarvutusprogrammi pohifunktsioone

* oirenteerub veebis, oskab kasutada otsingumootoreid, elektronposti, liste, uudisgruppe;

* oskab veebist otsida, analiilisida, arhiveerida, siistematiseerida ja kasutada erialast jm infot

* teab, tunneb oskab arvutitega seonduvat tegevust planeerida infoturbe pohimotteid
jargides.

3.5. MOODULI KOONDHINNE

Hindamine toimub testide, kiisitluste ja praktiliste td6de hindamise teel. Mooduli hinne moodustub osatulemuste
aritmeetilise keskmisena.
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4. TOO JA TOOKESKKOND

Mooduli maht 2 on

4.1. EESMARK
Opetusega taotletakse, et dppija:

* teab jatunneb to6ohutuse ja tootervishoiu pohimaétteid,

* tunneb tooseadusandlust erialal té6tamiseks vajalikus ulatuses;

* teab t00 tasustamise pohimotteid,

* tunneb oma Gigusi ja kohustusi tookollektiivis ja eraettevotjana;

* orienteerub intellektuaalse omandiga seotud péhimadistetes, kunsti- ning
reklaamivaldkonnas kehtivates digusaktides, Eesti ja rahvusvahelise digusruumi
eriparades t66- ja loomeseadusandluse vallas.

4.2. NOUDED OPPEAINE ALUSTAMISEKS
Puuduvad

4.3. OPPESISU

I tsiikkel

Tootervishoid ja todohutus. Tookeskkond. Nouded tookeskkonnale, seadmetele ja masinatele. Té6ohutusjuhend.
Tuleohutus. Elektriohutus. Tervisekontroll. Té6dnnetus. Onnetusoht ja kditumine ohuolukordades.
Esmaabivahendid tookohal. Esmaabi andmine ja korraldamine.

II tsiikkel

Lepingulised toosuhted, t66- ja puhkeaeg, t60 tasustamine. T66andja ja téotaja digused ja
kohustused. Kultuurilise tegevuse diguslikud alused. Looja diguslik seisund, intellektuaalne
omand ja lepingudigus. Litsentsid. Seadusandlus ja rahvusvahelised kokkulepped.

4.4. OPITULEMUSED
Oppija teab ja tunneb:
* tooohutuse ja tootervishoiu pohimatteid,
* tooseadusandlust erialal to6tamiseks vajalikus ulatuses;
* t00 tasustamise pohimotteid,
* oma Oigusi ja kohustusi tookollektiivis ja eraettevotjana,
* esmaabi andmise ja korraldamise pohimaotteid.
Oppija mdistab ja saab aru:
* terviskditumise mojust téotulemustele
* intellektuaalse omandiga seotud pohimadistetest ja nende sisust,
* kunsti- ning reklaamivaldkonnas kehtivatest digusaktidest,
* Eestija rahvusvahelise digusruumi eriparadest t66- ja loomeseadusandluse vallas.

4.5. MOODULI KOONDHINNE
Mooduli koondhindeks on osatulemuste aritmeetiline keskmine.
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5. ULDKOMPOSITSIOON

Mooduli maht 4 on

5.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija omandab kunstilise ja viljendusliku vormisiisteemi
alased pohiteadmised, oskab analiilisida joonte, pindade, mahtude ja varvide esteetilist
organiseerimist tasapinnalises ja mahulises keskkonnas ning seda praktilises t66s
kasutada.

5.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

5.3. OPPESISU

Uldkompositsiooni moodulis kisitletakse p&hilisi kompositsioonimdisteid ja dpetatakse erinevate
kompositsioonivotete kasutamist piistitatud loominguliste eesmérkide saavutamiseks. Teoreetiliste teadmiste
rakendamist Opetatakse praktiliste iilesannete kaudu.

I tsiikkel
Kompositsiooniteooria, selle mdisted ja terminid. Staatika ja dlinaamika. Riitm ja
ornament.

EESMARK

Tsiikli dpetamisega taotletakse, et 6ppija saab iilevaate kompositsioonidpetuses
kasitletavaist teemadest ja moistetest. Eesmargiks on 6ppijapoolne
kompositsiooni pohimdistete omandamine ja nende rakendama dppimine
tasapinnal. Praktiliste lilesannete lahendamise abil dpitakse tundma riitmi ja
ornamendi liike ning vastavat moistestikku.

OPPESISU

Tutvutakse olulisemate terminite ja kompositsiooniteooria alustega.

Staatika ja diinaamika; staatika ja diinaamika piiratud ning piiramata pinnal, ,
staatika ja diinaamika valjendamine joonte ja pindade abil.

Riitmiprobleemide analiilisimine ja lahendamine elementide ridade, piiratud ja
piiramata pindade kasutamisel.

Erinevate riitmide komponeerimine, ornamendi riitmistamine, ribaornament,
ritm ja ornament piiratud ja piiramata pinnal

OPITULEMUSED

Tsiikli ldbinu tunneb kompositsiooni olulisemaid mdisteid, oskab viljendada staatikat ja diinaamikat

joonte ja pindade abil tasapinnal; oskab erinevates tasapinnalistes komponeerimisiilesannetes kasutada

riitmi ja ornamenti.
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II tsiikkel
Siimmeetria ja asiimmeetria. Tasakaal.

EESMARK

Tsiikli dpetamisega taotletakse, et 6ppija saab ililevaade siimmeetria mdistest ning
liikidest; 6pib tundma kompositsiooni tasakaalu ja tasakaalustamise erinevaid
voimalusi.

OPPESISU
Siimmeetria moisted ja liigid. Simmeetria erinevate véimaluste analiiiis ja
praktiline kasutamine. Kompositsiooni tasakaalustamine.

OPITULEMUS
Tsiikli 1dbinu tunneb siimmeetriat ja oskab luua ning tasakaalustada erinevaid
kompositsioone.

I11 tsiikkel

Erinevad  kompositsioonivotted. = Kompositsiooni = pdhimdistete = rakendamine

tasapinnalises ja kolmemddtmelises keskkonnas. Terviku loomine.

EESMARK

Tsiikli dpetamisega taotletakse, et 6ppija 6pib tundma kompositsiooni
pohimdistete rakendamist kolmemodotmelises ja tasapinnalises keskkonnas,
erinevate mahuliste objektide koondamist kompositsiooniliseks tervikuks,
abstraktsete vdljendusvahendite kasutamist, ruumilise motlemise arendamist.

OPPESISU

Kahemdotmelise kompositsiooni viimine tasapinnalt ruumi. Tasapinna ja ruumi
erinevused ja sarnasused kompositsiooni loomisel. Erinevate objektide
kasutamine terviku loomisel. Abstraktsed valjendusvahendid. Eelmistes tsiiklites
omandatud mdistete ja ruumi koosmdéju uurimine.

OPITULEMUS
Tsiikli 1dbinu tunneb ja oskab analiiiisida kompositsiooni probleeme ruumis ning on valmis dpitut
rakendama erialaste ja loominguliste {ilesannete lahendamisel.

IV tsiikkel
Stiliseerimine

EESMARK

Tsiikli Opetamisega taotletakse, et Oppija 0Opib stiliseerimisiilesannete
lahendamisel kompleksselt rakendama erinevate moodulite labimisel omandatud
teadmisi ja oskusi.

OPPESISU
Erinevate tildistavate kujutamisvotete omandamine, kieliste oskuste arendamine,
isikupdrase vaatenurga leidmine tdpselt piiritletud tilesandepiistituse puhul.
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OPITULEMUSED

Tsiikli labinu oskab:

» stiliseerida ja iildistada erinevaid kujundeid,

* oma stiliseerimisoskust iseseisvalt edasi arendada.
Tsiikli labinu teab:

* kuidas stiliseeritud kujundeid kasutada.

Tsiikli hinne koosneb praktiliste to6de hinnete kaalutud keskmisest.

V tsiikkel
Kompositsioon audiovisuaalses meedias.

EESMARK

Tsiikli Opetamisega taotletakse, et Oppija Opib analiilisima kompositsiooni
audiovisuaalses meedias

OPPESISU
Riitm, staatika, diinaamika, paus, tasakaal audio- ja audiovisuaalses meedias.
OPITULEMUSED
Oppija:
* teab kompositsiooni pohimdisteid;

* oskab audiovisuaalse meedia véljundteoseid analiiiisida kompositsiooni
pohikarakteristikute pdhjal.

5.4. OPITULEMUSED

Uldkompositsiooni mooduli libimisel omandatu on baasoskus edukaks kujundusiilesannete
lahendamiseks koigis kunsti- ja erialaainetes, samuti erialaliste loominguliste iilesannete,
kavandite ja projektide teostamisel.

Oppija:
* on omandanud kunstilise ja véljendusliku vormisiisteemi alased pohiteadmised;

* oskab analiilisida kunstiteose kompositsiooni

* oskab analiilisida joonte, pindade, mahtude ja varvide esteetilist organiseerimist;

* tasapinnalises ja mahulises keskkonnas;

* oskab kasutada Opitud kompositsioonivdtteid oma ideede véljendamisel loomingulises
to0s.

5.5. MOODULI HINDAMINE

Uldkompositsiooni tsiiklite vaheetappe hinnatakse hindamisel vai vahehindamisel.
Protsessi ja tulemust hindab vastava tstikli 6petaja koost6ds hindamiskomisjoniga.
Hinnatakse konkreetseid iilesandeid, millede arv ja liik maaratakse iga tsiiklis eraldi
lahtuvalt kasitletavast teemast.

Iga tsiikli tulemust hindab vahemalt iiks kord semestris vastava tstikli 6petaja.
Mooduli koondhinne kujuneb mooduli tsiiklite tulemuste kaalutud keskmise pdhjal.
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6. KUJUTAV GEOMEETRIA
Mooduli maht 2 6n

6.1. EESMARK
Opetusega taotletakse, et dppija arendab oma ruumikujutlust, omandades
kolmemddtmelise ruumi tasapinnaga asendamiseks vajalikud teoreetilised alused.

6.2. NOUDED OPPEAINE ALUSTAMISEKS
Puuduvad

6.3. OPPESISU
I tsiikkel

KUJUTAVA GEOMEETRIA OLEMUS. Sissejuhatus kujutavasse geomeetriasse.
Kujutava geomeetria kurioosumid. Konstruktsiooniilesanded.

PARALLEEL- JA TSENTRAALPROJEKTSIOON NING SELLE RAKENDUSED.
Projektsiooniline joonestamine: mituvaade, aksonomeetria, geomeetriliste kehade
joonised, lilesande joonise lugemine ja ruumitaju, ringjoonte kaared
aksonomeetrias, loomingulised iilesanded, interjo6r aksonomeetrias.

II tsiikkel

PROJEKTSIOONILINE JOONESTAMINE JA PERSPEKTIIVIOPETUS.

Sissejuhatus perspektiividpetusse. Uhe punkti perspektiiv. Kahe punkti perspektiiv
(eksterjoor). Kahe punkti perspektiiv (interjoor). Kolme punkti perspektiiv. Varjud
perspektiivis. KUJUTAVA GEOMEETRIAGA HAAKUVATE PROBLEEMIDE ANALUUS.
Vorgumeetod. Punktide meetod. Sirgete meetod. Diireri meetod.
Joonestusprogramm CAD.

Oppematerjalid on kittesaadavad:
URL=http://www.art.tartu.ee/~illi/kunstigeomeetria.

6.4. OPITULEMUSED
Oppija teab ja tunneb:

. kujutavas kunstis vajaliku kujutava geomeetria teoreetilisi aluseid
Oppija oskab

. teoreetilisi kujuava geomeetria alaseid teadmisi praktiliselt rakendada.

6.5 MOODULI HINDAMINE

Igale hindega hinnatavale praktilisele lilesandele eelneb vastavateemaline loeng véi
loengusari.

Mooduli hinne moodustub arvestuste hinnete aritmeetilisest keskmisest.
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7. VARVUSOPETUS
Mooduli maht 2 6n

7.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija tunneb pdhivirvidel pohinevat virviringi ja oskab seda
praktikas kasutada; oskab analiilisida varvuse muutumist lahtuvalt taustsiisteemist ja on
vOimeline omandatud teadmisi rakendama erialases t60s.

7.2.NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

7.3. OPPESISU

Loengute ja arutelude kaigus dpitakse tundma varvusopetuse olulisemaid moisteid ja
termineid. Teadmised kinnistatakse vastavalt teemadele praktiliste lilesannete
lahendamise kaudu. Juhendatavad tunnid toimuvad vastavalt piistitatud iilesande
iseloomule teoreetiliste ja teoreetilis-praktilistena. P6hjalikumaks materjali kogumiseks
ja labitootamiseks ning teemasse siivenemiseks kasutatakse iseseisvat to6d.

I tsiikkel
OPPESISU
Sissejuhatus, varvuste slistematiseerimine. Varvuste olemus, seosed valguse ja
keskkonnaga. Erinevad varvusteooriad ja slistematiseerimisprintsiibid ajaloolises
jarjestuses. Varvusdpetuse peamised moisted ja terminid.
Praktilised iilesanded varvuste segunemise ja segamise teemadel:
kolmest pohivarvist lahtuva varvusringi segamine
taisvarvuste segamine valge ja mustaga
vastandvarvuste segamine

OPITULEMUSED
Tsiikli 1abinu tunneb pdhivarvidel pohinevat varviringi ja oskab seda praktikas
kasutada

II tsiikkel
Varvuste omadustest tulenevalt erinevate vastandamisvdimaluste jalgimine
(varvuskontrast, heledus ja tumedus, soe ja kiilm, puhas ja kiillastatud,
hulgakontrast, simultaankontrast, vastandvarvused).
Varvuse muutumine erinevates taustsiisteemides. Varvuse méju muutumine pinna
faktuurist, materjalist, varvustest lahtuvalt.
Vordlevatel katsetel pohineva kompleksiilesande lahendamine eesmargiga esile
kutsuda ja analiitisida muudatusi varvuste ja kujundite mojus.

OPITULEMUSED
Tsiikli 1abinu

* oskab analiiiisida ja kasutada varvuste erinevaid vastandamisvdimalusi erialaste ja
loominguliste iilesannete lahendamisel,

* oskab analiilisida virvuse muutumist lahtuvalt taustsilisteemist

* on voimeline omandatud teadmisi kasutama ja rakendama nii erialastes kui
loomingulistes projektides.
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IIT tsiikkel
Varvimoodustus; varvuste maiaramine, rakendamine ja kasutamine erialatarkvaras (3D
Blender). Varvikorrektuur, gamma, varviruumid.

OPITULEMUSED
Tstikli lIabinu:
* oskab kasutada erialatarkvara varvitodriistu pohioskuste piires.

7.4. OPITULEMUSED

Varvusodpetuse tsiiklite vaheetappe hinnatakse hindamisel véi vahehindamisel. Protsessi
hindab vastava tsiikli 6petaja. Tulemust hindab hindamiskomisjon. Hindamise aluseks on
praktilised t66d, mille arv ja liilk maaratakse igas tstiklis eraldi lahtuvalt kasitletavast
teemast.

Mooduli labinu teab ja tunneb:
e varvusopetuse valdkonna seaduspdrasusi ja terminoloogiat;
¢ podhivarvidel péhinevat varviringi
oskab:
e analiiiisida varvuse muutumist lahtuvalt taustsiisteemist;
* selgitada ja pohjendada varvuste kasutamist;
* omandatud teadmisi iseseisvalt praktilistes toodes kasutada.

7.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli koondhinne on mooduli labimisel tehtavate praktiliste to6de tulemuste kaalutud
keskmine.
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8. VORMIOPETUS
Mooduli maht 2 6n

8.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb vormide abstraheerimise ja stiliseerimise
aluseid, oskab luua lihtsamaid vorme ja nendega té6tada, arendab kolmemootmelist
ruumilise motlemise vdoimet, ndgemismalu, jdljendamisoskust ja loovust.

8.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

8.3. OPPESISU
Vormide modelleerimine ja stiliseerimine, suurendamine ja vihendamine,
vormiharmoonia. Vormi ja ruumi omavahelised suhted. Kontrastid, tasakaal. Erinevate
materjalide kisitsemine praktilises t6os. .Opetatakse saviga modelleerimist, samuti
erinevate materjalide kaasamist vormiloomes, valmis mudeli viimistlemist. Moodul
koosneb labivalt loengutest ja praktikast.
Ulesanded:
»Nina ja suu‘: copy & paste iilesanne — silm néeb, kdsi kopeerib. Michelangelot.
e Terviklik pea*: lisada olemasolevale ninale ja suule muu vajalik, et moodustuks
iseseisev tervik.
* Kisi*: Kde modelleerimine natuurist. Aluseks vottes oma kétt modelleerida tdpne
koopia sellest.
* Portree reljeef*“: Kolmemdotmelise objekti proportsioonide taandamine.
* , Dekoratiivne skulptuur vabalt valitud materjalist*: Konkreetse koha jaoks valmistatud
objekt koos valikute analiiiisi ja pohjendusega.

Kohustuslik kirjandus:
Ants Juske, Jaak Kangilaski ja Reet Varblane. 1994. 20. sajandi kunst.

8.4. OPITULEMUSED
Vormidpetuse tsiiklite vaheetappe hinnatakse hindamisel vdi vahehindamisel. Protsessi
hindab vastava tsiikli 6petaja. Tulemust hindab hindamiskomisjon. Hindamise aluseks on
praktilised t66d.
Mooduli labinu:

* on omandanud teadmisi vormiharmooniast ja oskuse vormi nagemiseks ja

stiliseerimiseks;
* oskab savist modelleerida ja kasutada vajalikke to66votteid ja -vahendeid;
* on teinud algust isikuparase kujutamislaadi kujundamisega.

8.5. MOODULI HINDAMINE

Hinnatakse Opilase arenguprotsessi, toode teostust/1opetatust ja loomingulist ldhenemist
lilejadnud grupi toode foonil. Mitterahuldavana hinnatakse tlilesanne, mille puhul on
tegemata alla 50% tilesande mahust. Mooduli koondhinne on mooduli labimisel tehtavate
praktiliste to6de tulemuste kaalutud keskmine.
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9. ESITLUSTEHNIKAD JA PORTFOOLIO

Mooduli maht 2 on

9.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb erinevates meedialiikides kasutatavaid
esitlustehnikaid, nende rakendamise korrektseid viise ja vdimalusi ning oskab
omandatud teadmisi ja oskusi hea esitluse koostamisel kasutada; oskab stiililiselt
erinevast ja mitmekiilgsest materjalist luua tasakaalustatud terviku.

9.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

9.3. OPPESISU
9.3.1. I tsiikkel

MITTEDIGITAALSED ESITLUSTEHNIKAD. Toimuvad loengud ja dpitoad, kus
tutvutakse materjalidega ning dpitakse tundma erinevaid materjale ja nende

kasitlemist. Juhendamisel ja iseseisva t66 kdigus Opitakse vormistama ja esitlema

opingute kdigus valminud ja valmivaid toid.

[ Kaasaegsed kujunduskunstnike to6vahendid ja -votted,
I1 T66de eksponeerimise materjalid ja abivahendid

[T Kujund, varv ja ruum

DIGITAALSED ESITLUSTEHNIKAD. Tutvutakse levinumate kaasaegsete
digitaalsete esitlusprogrammidega, nende té6vahendite ja toovotetega ning
digitaalse esitluse tllesehituse eriparadega.

[ teema - digitaalsed esitlusprogrammid ja nende erisused

Il teema - digitaalse esitluse struktuur ja parameetrid. Efektiivse esitluse omadused,

esitluse loomine.

OPITULEMUS

Tsiikli 1abinu tunneb kaasaegses kujunduskunstis kasutatavaid materjale ja oskab

neid vastavalt iilesande piistitusele kasutada erialaainetes. Oppija:

tunneb kaasaegses kujunduskunstis kasutatavaid materjale ja oskab neid vastavalt

lilesande piistitusele kasutada;
on tuttav peamiste digitaalse ja elektroonilise meedia valjendusvahenditega ja
nene eesmargiparaste rakendusviisidega.

HINDAMINE
Iga teema l6peb arvestusega, selleks teostatakse eelnevalt maaratud praktilist
laadi iilesanded.
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9.3.2. Il tsiikkel

OPPESISU

Harjutatakse erinevate digitaalmeedia vahendite ja tarkvaralahenduste kasutamist
ja rakendamist elektroonilise esitluse koostamisel. Portfolio olemus, liigitus,
koostamise viisid ja tehnikad, kasutusviisid ja levitamine, esitlemise pohitded.
Struktuuri loomine, esitlusviiside valik, layout’i kavandamine, varvivalik, vormi
kavandamine, materjalide valik ja ettevalmistamine, vormistamine arvutil,
valjatrikk, jareltootlus, esitlusviisid.

Ulesanne: 6ppija kavandab, kujundab, koostab ja vormistab iseenda eelneva
opinguperioodi jooksul valminud erinevatest toddest lihe elektroonilise ja/voi lihe
materjali viidud esitlusmapi/portfolio koos selle vajalike lisadega.

HINDAMINE
Valminud portfooliod hinnatakse hindamiskomisjoni osalusel. Hindamiskomisjoni
soovituste alusel saab dppija tdiustada portfooliot Il6pueksamil esitamiseks.

9.4. OPITULEMUSED
Mooduli labinu:

valdab kaasaegseid vormistus- ja esitluslahendusi;

on padev langetama valikotsustusi erinevate toode esitlusviiside kasutamiseks
esitluse sihtgrupist ja eesmargist lahtuvalt;

oskab t66de vormistamisel ja portfoolio koostamisel langetada eesmargist
lahtuvaid kujundusotsuseid;

on voimeline looma keerulise struktuuriga sisuliselt terviklikku esitlust.
suudab esitluse kujundada sihtrithma eriparale vastavaks.

9.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli koondhindeks on tsuklihinnete kaalutud keskmine.
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10. KULTUURI- JA KUNSTILUGU
Mooduli maht 4 6n

10.1. EESMARK

Mooduli 6petamisega taotletakse, et dppija hakkab markama ja dra tundma kunsti seoseid
konkreetse ajajargu tihiskonna, religiooni ja kultuuriga; oskab ndha seoseid erinevate
maade, rahvaste ning perioodide kunsti vahel ning tajuda ajalooliste kogemuste
kajastumist kaasaegses kunstis. Opilane saab iilevaate kunsti arengust libi ajaloo
tajumaks kunsti osana terviklikust kultuuripildist. Mooduli labimise raames omandatakse
oskus kasutada iseseisvalt erialast kirjandust ja muid vajalikke infovahendeid. Opilane
omandab kunstiajaloos kasutatava terminoloogia ning 6pib orienteeruma faktides.
Kunstiajaloo mooduli labimine annab baasteadmised inimkonna ja eriala ajaloo, selle
arengute ja arenguliste seoste moistmiseks.

10.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

10.3. OPPESISU

Moodul on jagatud kaheks sisuliselt eristuvaks osaks. Mdlemad osad koosnevad kahest
tstiklist. Osana ppetdost kiilastatakse muuseume, naitusi, kunstnike ateljeesid.
Loengud ja seminarid on kombineeritud iseseisva tooga. Iseseisev t66 on t66
kirjandusega, ettevalmistused seminarideks, 0ppereisideks, referaatide/esseede
kirjutamine.

I tsiikkel - kunst esiajast keskajani

Kasitletakse esiaega ja vanaaja mdjukamaid kultuure Lahis-Idas (Egiptus, Mesopotaamia
jne). Vaadeldakse euroopaliku kultuuri algust Egeuse saartel ning selle seoseid eespool
nimetatud kultuuridega. Kasitletakse Kreeka ja Rooma antiikaegset kunsti.
Varakeskaegne kunst Euroopas - varakristlus, merovingid, karolingid. Blitsantsi ja Vana-
Vene kunsti arengud ja seosed. Keskaegse kunsti areng romaanikast gootikani.

Teemad ja moisted:

1. Sissejuhatus kunsti ja kunstiajalukku. Kunstiajalugu kui teadus
2. Urgaegne kunst, selle seosed loodusrahvaste kunstiga

3. Vanad idamaad (Egiptuse, Mesopotaamia jt)

4. Vana-Kreeka kunst

5. Vana-Rooma kunst

6. Varakeskaegne kunst Euroopas

7. Biitsantsi ja Vana-Vene kunst

8. Romaani kunst

9. Gooti kunst Euroopas ja Eestis

HINDAMINE: [ tsiikkel 16peb kirjaliku eksamiga labitud teemade ulatuses.

Kontollitakse nii teoreetilisi teadmisi kui visuaalse materjali tundmist. Oppija
koostab referaadi iihe vabalt valitud perioodi, stiili, ndhtuse voi kunstniku kohta.
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II tsiikkel - kunst renessansist klassitsismini

Kasitletakse kunsti uusaegses Euroopas. Vaadeldakse renessansi teket ning arengut,
barokki, rokokood ning klassitsismi. Uldpildi omandamise jarel kasitletakse nimetatud
stiilide kajastumist Eesti kunstis.

TEEMAD JA MOISTED:

1. Itaalia renessanss, selle erinevad arenguetapid

2.15.ja 16. sajandi kunst mujal Euroopas (Madalmaad, Saksamaa, Prantsusmaa,
Inglismaa, Eesti)

3. Barokk (Itaalia, Hispaania, Flandria, Holland, Prantsusmaa, Venemaa, Eesti)
4. Rokokoo

5. Klassitsism Euroopas ja Venemaal

6. Klassitsism Eestis

HINDAMINE: II tsiikkel 16peb kirjaliku eksamiga labitud teemade ulatuses.

Kontollitakse nii teoreetilisi teadmisi kui visuaalse materjali tundmist. Uhe vabalt

valitud teema (periood, stiil, ndhtus, kunstnik vms) uurimine vabalt valitud
meediumi vahendusel (film, joonistused, fotod, jutustus, referaat vmms)

OPPEMATERJAL, KIRJANDUS JA LISAVAHENDID (1. ja 2. tsiikkel):

Opetaja koostatud konspekt ja pildimaterjal e-dppe keskkonnas
J. Kangilaski ,Uldine kunstiajalugu“, TIn.1997

J. Kangilaski ,Kunstikultuuri ajalugu 10. klassile”, TIn. 2003

J. Kangilaski , Kunstikultuuri ajalugu 11. klassile”, TIn 2004
V. Vaga ,Uldine kunstiajalugu®, TIn. 1999

D. Piper ,Kunstiajalugu“

E. Cole ,Vaike arhitektuurileksikon®, Tln. 2009

J. Kangilaski, S. Helme , Liithike Eesti kunstiajalugu®, TIn. 1999
E. H. Gombrich ,Kunstilugu", TIn. 1997

»Eesti kunsti ajalugu 2. 1520-1770“

»Eesti kunsti ajalugu”, [ kd., TIn. 1975

,Egiptus - vaaraode maailm®, Koolibri

»Gootika - arhitektur, skulptuur, maalikunst“, Koolibri 2007
»,Barokk - arhitektur, skulptuur, maalikunst®, Koolibri 2008
A. Juske ,Kunstnik. Ruum. Pilt", TIn. 1991

M. Camille ,,Gooti kunst*, Tln. 2001

C. Harbison ,Renessansskunst pohja pool Alpe“, Tln. 2002
,Saaremaa kirikud, TIn. 2003

M.Quenot ,Ikoon", Tln. 1991

K. Onasch, A. Schnieper ,Ikoonid“

»,Madalmaade maalikunst 15.-17.sajandini“, TIn. 1978

P. Fride R. Carrassat, I. Marcade ,Maalikunst renessansist tdnapaevani“
T. Viirand ,Kunstiraamat noortele“, Tln. 1982

Temaatilised veebilehekiiljed (dpetaja jaotamisel)
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III ja IV tsiikkel - Euroopa kunst 19. - 20. saj, selle suhestatus ameerika ja Eesti
kunstiga.

Kasitletakse kultuuri ja kunsti arengut Euroopas alates 1840 a.-st, s.t. romantismist kuni
Teise llmasodja jargse kunstisituatsioonini USA sisseastumise ja mdjuga, s.t.modernismi
tditumiseni - postmodernistliku kunstiseisundi vdljakujunemiseni. Kunsti vaadeldakse
ajaloolis-poliitilisel foonil. Tdhelepanu keskmes on Prantsusmaa-USA-Saksamaa. Eesti
kunsti vaadeldakse suhestatuna eelnimetatud riikide, aga ka soome ja venemaa kunstiga .
Oluline on modernismi klassikaliste suundumuste strateegiate moistmine vormiuuenduse
méttes. Opetus keskendub méairavatele kunstivooludele ja teadmiste omandamisele
nende kohta.

I11 tsiikkel
Teemad:

1. Prantsuse kunst 19. saj tagasivaadetega. Romantism

3. Impressionism

4. Postimpresionism

5. Fovism

6. Kubism

7. Kubismi arendused

8. Uusromantism. Juugend. Stimoblism. Rahvusromantism
9. Futurism

10. Dadaism

IV tsiikkel

Teemad:

1. Saksa ekspressionism

2. Abstraktsionismi teke

3. Siirrealism

4. Prantsuse kunst 40ndatel
5.1940ndad - 1950ndad USA-s

6. Saksa kunst peale Il Maailmasdda
7. Seminarid

8. Eesti kunst 19. saj Il poolel

9. Eesti kunst 19.-20. saj. vahetusel
10. Eesti kunst 1920ndatel-1930ndatel
11. Seminarid

12. Teadmiste kontroll

HINDAMINE
Hindamise eelduseks on vihemalt 75% auditoorsetes tundides osalemine ja
kokkulepitud kirjalike toode tahtajaline esitamine.

Hinde kriteeriumid
Hinne ”3” (rahuldav)

Opiviljund e. ldvend on tiidetud rahuldaval tasemel.
Oppija:
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* omab iilevaadet kunstikultuuri arenguloolistest sdlmpunktidest; teab kursusel
kasitletud olulisemaid kunstiperioode, -maid, -teoseid, koolkondi ja
kunstnikke;

* oskab iseseisvalt leida erialast kirjandust, sellega to6tada ja visuaalset
materjali analiiiisida;

* madrkab ja motestab kunsti avaramas kultuurisfaaris ja tihiskonnas;

* onvodimeline kujundama pdhjendatud kunstialaseid hoiakuid ning analiilisima
oma t6id, kasutades erialast terminoloogiat;

* orienteerub iseseisvalt (niitidis)kunsti mitmepalgelises ja vastuolulises
maailmas;

e vadljendab end keeleliselt korrektselt.

Hinne "4” (hea)
Opivéljund on taidetud tasemel "hea”.
Seda iseloomustab lisaks lavendile:

¢ suutlikkus siduda kasitletud teemad tervikuks;
¢ oskus niha seoseid.

Hinne ”5” (vdga hea)
Opivaljund on taidetud "viga hasti”.

Seda iseloomustab lisaks lavendile:

suutlikkus siduda kisitletud teemad tervikuks;
oskus ndha seoseid;
tahe ja oskus haarata kasiteldava teema arengudiinaamikaid ja nliansse.

KOHUSTUSLIK KIRJANDUS (III ja IV tsiikkel):

A. Breton. Sirrealismi manifest. Akadeemia N7., 1998

J.-L. Ferrier. Art of the 20th Century

E. H. Gombrich. Kunsti lugu. Tln.,1997

H. Honour, J. Fleming. World History of Art.

H. W. Janson. History of Art. N.-Y., 1986

A.Juske, ]. Kangilaski, R. Varblane. XX sajandi kunst. TIn., 1994
Kunstileksikon. Tln., 2001

R. Paris, E. End. Kunsti leksikon. Stockholm,1986

S. Helme, J. Kangilaski. Liihike eesti kunsti ajalugu. TIn., 1999
Muutusi kunstis ja selle mdistmises. N4. Tallinna KU.,1996.
Kunstiteaduslikke uurimusi. TIn.1986-2006.

SOOVITATAV KIRJANDUS (III ja IV tsiikkel):

R. Brandon. Siirreaalsed elud. Tln. 2002

]. Butler. Bodies that Matter. N.-Y., 1993

Concepts of Modern Art. Lond., 1994

M. Foucault. Discipline and Punish. N.-Y.,1979

Eesti kunst IV. Tln. 2005

E. Plitsep. Kunstielu Eestimaal I. Stockh., 1991

K. G. Jung. Mina ja alateadvus. Ilo, 2005

K. G. Jung. Psiihholoogilised tiilibid. lmamaa. Trt., 2005
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V. Tiik. Moteldes tagasi. TIn.,1995

V. Tiik. Ants Laikmaa. Kas tdesti mina?

Noor-Eesti albumid I-V, 1905-1915

K.T. IOnr. ®eHoMeH fiyxa B UCKyCcCTBe ¥ Hayke. M., 1992
D. A. F. de Sade. Justine ehk vooruse onnetused. Tln., 2002
H. Salu. Kihutav troika. Stockh., 1984

A. Tuulse. Eesti kunst paguluses. Orebro,1954

10.4. OPITULEMUSED

Oppija teab ja tunneb kunsti seoseid konkreetse ajajargu ithiskonna, religiooni ja
kultuuriga;

oskab ndha seoseid erinevate maade, rahvaste ning perioodide kunsti vahel ning tajuda
ajalooliste kogemuste kajastumist kaasaegses kunstis, oskab iseseisvalt kasutada
erialast kirjandust, valdab kunsti- ja kultuuriloos kasutatavat terminoloogiat;
orienteerub faktides, mdistab ja motestab kultuuriloolist kogemust ning selle seoseid
kaasaegse visuaalkultuuriga.

10.5. MOODULI HINDAMINE

Mooduli koondhindeks on tsuklihinnete kaalutud keskmine.
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11. MAALIMINE
Mooduli maht 4 6n

11.1. EESMARK

Mooduli 6petamisega taotletakse, et dppija teab ja tunneb erinevaid maalitehnikaid, dpib
tunnetama maalikunsti olemust, 6pib iimbritsevat tajuma, markama ja analiilisima ning
tunnetatut vdljendama maalikunsti vahendite abil, arendades isikuparast
kujutamisoskust.

11.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

11.3. OPPESISU

Igas tsiiklis toimub motiivi valik lahtuvalt kasitletavast tehnikast ja teemadest. Liigutakse
lihtsamast keerulisemate motiivideni, joudes valja tahvelmaali kompositsiooni lilesannete
lahendamiseni. Opitakse tundma ja tunnetama erinevaid maalitehnikaid, nende
probleeme ja maalikunsti olemust.

Juhendatavad tunnid toimuvad vastavalt teemadele teoreetilis-praktilistena, maalitakse
Opetaja juhendamisel. Iseseisvaks tooks on teemast ja tehnikast ldhtuvad iseseisvad
tilesanded tsiikli algul kokku lepitud teemadel.

Maalimist vOib erialadpetajate ja/voi ainekomisjoni otsusel Opetada osaliselt digitaalsena,
kasutades erialast tarkvara. Otsus langetatatkse soltuvalt Spperithma eripirast.

I tsiikkkel, maalimine akvarellidega

EESMARK

Opetusega taotletakse, et 8ppija
¢ suudab luua terviklikult lahendatud t60,
* suudab luua tasakaalustatud kompositsiooni,
* annab proportsioone edasi vigadeta
* annab vormi edasi varvi abil;
* omandab oskused lihtsamate maaliprobleemide lahendamiseks akvarelltehnika

voimalusi kasutades.

OPPESISU

Komponeerimine: 6pilane vaatleb etteantud seadeldist; leiab enesele sobiva osa sellest
ning paigutab nahtud koha oma pildile.

Proportsioneerimine: dpilane jalgib, et esemetevahelised suhted oleksid kooskdlas.
Virvivahekordade kujutamine, sobiva koloriidi leidmine: 6pilane vaatleb
seadeldist, leiab selle kontrastsemad kohad ja maalib need oma pildile, kooskdlastades
kontrastide ja heleduste omavahelised suhted ja tasakaalu. Samal ajal jalgib dpilane
kogu pildi tildise koloriidi terviklikkust ja tihtlust.

Maalitehnilised oskused: dpilane 6pib tundma erinevaid akvarellitehnikaud, kasutama
tooks sobivat /sobivaid akvarellitehnikat/(id) ja neid kombineerida (kiht-kihiline,
monokroone sulatamine, marg-marjal, viljapesemine). Motiivistiku valikust ladhtuv
maalitehnika valik. Natlilirmordi maalimine.

Tsiikli 16puks on dpilased maalinud kokkulepitud arvu kokkulepitud sisuga toid.
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OPITULEMUSED
Tsiikli labinu:
* tunneb akvarellmaali voimalusi, to6votteid ja tehnikaid,
* on vodimeline maalima natiitirmorti valgus-varju ja varviskontrasti printsiibil,
* oskab kasutada akvarelltehnikate erinevaid vdoimalusi vastavalt motiivile ja
lilesandele.

HINDAMINE toimub tsiikli valtel jargnevalt:

a) semestri keskel on vahehindamine, kus 6ppijate toid vaadeldakse kursuse opilaste ja
Opetajate osavotul. Samas toimub ka t66de analiitisimine.

b) semestri I6pul on lildine hindamine, kus t6id vaadeldakse koos teiste kursuste
opilastega mitme 6ppejou osalusel (komisjon).

Hindamine I tsiikli raames toimub I kursuse tildmaali hindamisjuhendi alusel iihe t66
kaupa:

TERVIKLIK LAHENDUS KOMPONEERIMINE/ VARVIVAHEKORDADE MAALITEHNILISED tulemus
PROPORTSIONEERIMINE KUJUTAMINE OSKUSED
* Vorm on edasi antud
varvi abil
* Tasakaalustatud . . Valguse-varju . .
kompositsioon Teadlikule vahkul_e . edasiandmisel on Valdab (_erlney_al_d
. allutatud kompositsioon L akvarellitehnilisi
* Esemete proportsioonid Esemet kasutatud sooje ja kilmi vétteid 5
pagas rzertseioeonides ei esine toone suurepdrane
* Loominguline idee \F:i 5 Kujundab koloriiti
* Pdnev varvilahendus 9 Tabab hasti varvi- ja
valgussituatsiooni
etteantud seadeldises
¢ Lahendus terviklik, kuid Vaikesed
esineb vaik-seid m?)'lbzzgskmised Maksimumist nérgem Akvarellitehniliste
puudujaake koloriidis, A kdigis ulalnimetatud votete arsenal on 4
PN kompositsioonis . o
kompo-sitsioonis, Ules- punktides piiratud hea
ehituses, tehnikas
* Ei ole nii loominguline
Saab hakkama
Nork akvarellitehnika, lintsamate
varvilahendus voi e " w akvarellitehnika
. . Kompositsioon on liialt Toorem varvivalik - 3
Ulesehitus . . o . votetega
. juhuslik Primitiivsem koloriit - . rahuldav
Pealiskaudne Tehniliselt Gsna
Iahenemine todle saamatu
L - Tasakaalustamata/ ndrk Juhuslik varvivalik Ei valda
To6 on I6petamata e ) . 2
o ~ . kompositsioon El ole tegelenud akvarellitehnikale ~
T66 on I6petatud, kuid N . isel likke tehnilisi nork
maalitud siivenemiseta Esemete proportsioonid koloriidi _ iseloomulikke tehnilisi (neg hinne)
valed problemaatikaga votteid
1
T66 puudub . T66 puudub . T66 puudub . T66 puudub puudulik
(neg hinne)
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II tsiikkel, maalimine katteviarvidega

EESMARK

Opetusega taotletakse, et

* Oppija suudab luua tasakaalustatud kompositsiooni,

* Oppija annab ruumi ja vormi edasi varvi abil;

* Oppija omandab kattevarvide kasutamise pohioskused
* Oppija maalid on tasakaalustatud ja elava koloriidiga

OPPESISU

Komponeerimine: dpilane vaatleb modelli ja ruumi omavahelisi suhteid; leiab
enesele sobiva osa sellest ning paigutab ndhtud koha (modelli ja ruumi) oma
pildile.

Proportsioneerimine: dpilane jalgib, et pildil kujutatud modelli ja iimbritseva
ruumi omavahelised suhted oleksid kooskdlas.

Viarvivahekordade kujutamine, sobiva koloriidi leidmine: 6pilane suudab oma

pildil varvi abil ruumi ja vormi edasi anda digetes vahekordades ndnda, et need
moodustaksid pildil tihtse ja tervikliku koloriidi.
Maalitehnilised oskused: 6pilane oskab kasutada kattevarvi (guass, akriiiil)
tehnikat.
Teemad ja moisted:
dekoratiivsus ja tildistus;
abstraktne kompositsioon;
struktuur ja faktuur;
detail ja aktsent;
perspektiiv ja vaatepunkti valik;
realistlik kujutamine - maali tehnilise vai stiililise kontseptsiooni
primaarsus

Semestri/tsiikli kdigus maalitakse kokkulepitud arv pilte kokkulepitud teemadel.

OPITULEMUSED
Tsiikli 1abinu:
* tunneb kattevarvidega maalimise véimalusi, toovotteid ja tehnikaid,
* on voimeline kasutama ka erinevaid stiilivotteid,
* oskab kasutada maalitehnikate erinevaid véimalusi vastavalt motiivile ja
tilesandele.

HINDAMINE toimub tsiikli valtel jargnevalt:

a) semestri keskel on vahehindamine, kus dppijate téid vaadeldakse kursuse
Opilaste ja dpetajate osavotul. Samas toimub ka tédde analiiiis.

b) semestri I6pul on lildine hindamine, kus t6id vaadeldakse koos teiste kursuste
opilastega mitme dppejou osalusel (komisjon).

Hindamine III tsiikli raames toimub II kursuse tildmaali hindamisjuhendi alusel (vt

oppekorralduseeskirja lisa):
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TERVIKLIK LAHENDUS KOMPONEERIMINE/ VARVIVAHEKORDADE MAALITEHNILISED tulemus
PROPORTSIONEERIMINE KUJUTAMINE OSKUSED
* Tasakaalustatud
kompositsioon Anatoomiliselt diged « Modelli ia interiééri
* Hea proprtsiooni- proportsioonid a ! - .
. . omavahelised suhted Kattevarvile sobiv 5
tunnetus Vaga hasti tabatud o L s . il 5
« Viga hea koloriit karakt varvi abil vaga hasti maalimisstiili valik suureparane
aga hea kolorii arakter edasi antud
* Loominguline
Idhenemine
* Terviklik t66 vaheste Vaikesed vead ¢ Terviklik varvilahendus Stiilivalik on korrektne,
puudujaakidega proportesioonides vaikeste kui vaikeste 4
maalilises lahenduses moddalaskmistega ebatapsustega hea
Modelli paigutus pildil on
* Ebakindel vormi ja varvi ebadnnestunud « Saamatus Varvi Ebakindel i
tunnetus Esineb vigu v:rami 'aauriurani e%iasi mit?esihieéijraane 3
* Eitaba modelli proportsioonides ] ntesinip rahuldav
. o " anda varvikasutus t66s
karakterit Kompositsioon on liialt
juhuslik
S Suured vead S Ei valc!_a .
* Saamatu vormi ja varvi T * Juhuslik varvivalik kattevarvidega
kasitlus komp03|t_3|oon|SJa * El anna varviga vormii maalimiseks sobivat 2
- Poolik 65 anatoomias ja ruumi edasi stiil nork
Poolik t60 Jaruumi edas . (neg hinne)
Kasutab varvi ja
pintslit valesti
1
T66 puudub . T66 puudub . T66 puudub . T66 puudub puudulik
(neg hinne)
11.4. OPITULEMUSED

Mooduli labinu:
* teab, tunneb ja oskab kasutada erinevaid maalitehnikaid nii akvarell- kui
kattevarvidega maalimisel,
* tunnetab maalikunsti olemust, oskab imbritsevat tajuda, margata ja analiilisida
ning tunnetatut maalikunsti vahendite abilvvaljendada,
* on alustanud isikuparase kujutamisoskuse valjaarendamist.

11.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli koondhindeks on tsuklite hinnete kaalutud keskmine
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12. JOONISTAMINE
Mooduli maht 8 6n

12.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppijal kujuneb vilja harjumus kasutada joonistamist
kujunduseriala pohioskuse ja peamise kujutava tegevusena oma ideede, kavandite ja
tédjooniste vormistamisel. Oppija tunneb joonistamise kui visuaalse kommunikatsiooni
vahendi erinevaid viise ja voimalusi, vaatleb ja analiilisib iimbritsevat keskkonda ning
jaddvustab ndhtut kielise tegevuse ja motlemise koost66na, arendab ndagemismalu ja loovust
ning kasutab neid erinevate joonistusiilesannete lahendamisel.

12.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

12.3. OPPESISU

Tasapinnal kujutamise seadusparasused, perspektiiv, varjudedpetus. Geomeetriliste
vormide, esemete, seadeldiste ja figuuride ehituse seadusparasused, nende joonistamiseks
vajalikud oskused ja vilumused.

Joonistamisiilesanded lahendatakse osaliselt digitaalsena, kasutades joonistamiseks erialast
tarkvara. Arvutiprogrammis Opitakse tundma joonistamise voimalusi tarkvara piires.

12.4. OPITULEMUSED
Oppija:
¢ kasutab joonistamist peamise kujutava tegevusena oma ideede, kavandite ja
to6jooniste vormistamisel;
* tunneb joonistamise kui visuaalse kommunikatsiooni vahendi erinevaid viise ja
vOimalusi;
* vaatleb ja analiiiisib timbritsevat keskkonda ning jaddvustab ndhtut kaelise tegevuse
ja motlemise koostdona;
* arendab ndgemismalu ja loovust ning kasutab neid erinevate joonistusiilesannete
lahendamisel.;
* on arendanud joonistamisoskust kui kunstivaldkonnas to6tamise pohioskust.

12.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on tsuklite hinnete kaalutud keskmine
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Opetusega taotletakse, et dppija omandab fotografeerimise ja digitaalse fototdétluse

pohialused.

13.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS

Puuduvad

13.3. OPPESISU

Ulevaade fotograafia ajaloost. Digifotograafia pdhimdisted, resolutsioon, virvustasakaal.
Kaamera hadlestamine ja kasutamine. Pildi komponeerimine. Tehnilised isedrasused
jaddvustamisel. Pildifailide transportimine. Erinevad failiformaadid, nende eriparad ja
kasutamine. Fototdotlus fototootlusprogrammis.

13.4. OPITULEMUSED
Oppija on omandanud fotografeerimise ja digitaalse fototdétluse pohialused.

13.5. HINDAMINE:
Praktiliste toode hindamine toimub iga tstikli 16pus hindamisjuhendi alusel:

J LOOMINGULINE
SARIAJA KASUTUS AVA KASUTUS ULESANNE DIGILABOR tulemus
+ Liikumisefekt + Suur ja vaike sligavusteravus + Eesmargiparasus I \I-/lg,lne;-tumedus 5
+ Kompositsioon + Kompositsioon + Objekti valik o suureparane
- + Kompositsioon
+ Hele-tumedus, kontrast + Hele-tumedus, kontrast + Fotograafilised oskused % prn
- - S + Retuss, tdoriistade
+ Varv + Varv + Isikupéra .
valdamine
+ Liikumisefekt + Suur ja vaike sligavusteravus + Eesmargiparasus I \I—/lg,lne;-tumedus 4
+ Kompositsioon + Kompositsioon + Objekti valik + Kompositsioon hea
+ I-!_ele-tumedus, kontrast + Hgle-tumedus, kontrast + Fc_)togr_gaflllsed oskused - Retuss, tooriistade
- Véarv - Varv - Isikupéra .
valdamine
+ Liikumisefekt + Suur ja vaike sligavusteravus + Eesmargiparasus : \I-/lg,lne;-tumedus 3
+ Kompositsioon + Kompositsioon + Objekti valik e rahuldav
- Hele-tumedus, kontrast - Hele-tumedus, kontrast - Fotograafilised oskused ) Komposﬁ__s_l_o_c_)n
- ’ » ’ S - Retuss, tooriistade
- Varv - Véarv - Isikupéra .
valdamine
* Lukumls_efe_kt + Suur ja vaike sligavusteravus + Eesmargiparasus * Hgle-tumedus
- Kompositsioon L e o - Varv 2
- Hele-tumedus, kontrast - Kompositsioon - Objekti V?I'.k - Kompositsioon nérk
- VEry - Hgle-tumedus, kontrast - F(_)togr__aa ilised oskused - Retuss, tooriistade (neg hinne)
- Varv - Isikupéra .
valdamine
- Suur ja vaike sligavusteravus - Eesmargiparasus - Hele-tumedus
- Liikumisefekt L A - Varv 1
o - Kompositsioon - Objekti valik o .
- Kompositsioon - - Kompositsioon puudulik
- Hele-tumedus, kontrast - Fotograafilised oskused % s .
- Hele-tumedus, kontrast - G - Retuss, tdoriistade (neg hinne)
x - Véarv - Isikupéra .
- Varv valdamine

13.5 MOODULI KOONDHINNE arvutatakse tstiklite tulemuste aritmeetilise keskmisena.
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14. KIRJAOPETUS JA TUPOGRAAFIA ALUSED
Mooduli maht 2 6n

14.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et 5ppija teab ja tunneb kirja tekkimise ja kujunemise ajalugu,
konstrueeritud kirja pohimotteid, sulekirjade olemust ja omandada t66votted nende
loomiseks. Oppija teab tiipograafia pshimdisteid; oskab dra tunda ja eristada ajaloolise ja
kaasaegse kirjakasutuse tahtsamaid stiile ja suundi, oskab luua konstrueeritud kirja,
kasutada tiipograafia voimalusi info eesmargiparaseks edastamiseks, teab kirja kujunduse
osana kasutamise pohimotteid.

14.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

14.3. OPPESISU

I tsiikkel, 1 6n
Ulevaade kirjakunsti ajaloost. Kirjastiilid, konstrueeritud kirjad. Kirjatihe optika ja
proportsionaalne konstrueerimine. Sulekiri, td6vahendid ja -votted. Praktiline t66
kirjaga.
Teemad ja moisted: plokk-kiri, antiikva, erinevad ehiskirjad traditsioonilises ja/voi
vabas materjalis.

OPITULEMUSED

Tsiikli 1abinu:

* tunneb kirja kujunemise ajalugu,

* orienteerub Kkirja erinevates stiilides ja tiitipides

* oskab kasutada erinevaid konstrueeritud kirjastiile

* on padev analiiisima konstrueeritud kirjade kasutamist.
* Suudab luua lihtsamat kirjakompositsiooni

II tsiikkel, 1 On
Tiipograafia alused, kirjagarnituuride kujundus. Visuaalse info edastamise viisid.
Erinevad kujundusstiilid ja valjundid. Digitaalse kirjakujunduse loomingulised ja
funktsionaalsed ldhtekohad. Kiri kujunduse osana. Praktiline t66 kirjaga, kasutades
tekstitodtlusprogrammi ja erialast tarskvara.

14.4. OPITULEMUSED
Oppija:
* teab ja tunneb Kkirja tekkimise ja kujunemise ajalugu, konstrueeritud kirja
pohimotteid, tiipograafia pohimaoisteid;
* oskab dra tunda ja eristada ajaloolise ja kaasaegse kirjakasutuse tdhtsamaid stiile ja
suundi,
* oskab luua konstrueeritud kirja,
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* teab, kuidas kasutada tiipograafia véimalusi info eesmargiparaseks edastamiseks,
* teab kirja kujunduse osana kasutamise pohimotteid.

14.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on tsuklite hinnete aritmeetiline keskmine.
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15. KUJUNDUSPROGRAMMIDE ALGOPE

Mooduli maht 3 on

15.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb arvutigraafika liike, nende kasutamise viise ja
voimalusi reklaami- ja triikivaldkonnas; oskab skaneerida ja salvestada, pohioskuste ulatuses
kasutada vektor- ja pikselgraafikaprogrammi.

15.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
labitud moodul “Arvutiopetus”

15.3. OPPESISU

I tsiikkel, 0,5 Oon

Kujundusgraafika olemus. Arvutigraafika liigid. Vektorgraafika, pikselgraafika.
Varvisiisteemid, resolutsioon. Varviedastusvoime, varviavarus.

II tsiikkel, 1,5 6n

Skaneerimine ja salvestamine. Kujutise digitaliseerimise erinevad moodused. Digilabor
fototdotlusprogrammis. Fototdotlus.

Teemad ja moisted: varvikorrektsioon, kontrast, hele-tumedus, retuss.

HINDAMINE:
Praktiliste to6de hindamine toimub hindamisjuhendi alusel:
DIGILABOR tulemus
+ Hele-tumedus
+ Varv 5 suureparane

+ Kompositsioon

+ Retuss, tdoriistade valdamine
+ Hele-tumedus

+ Varv 4
+ Kompositsioon hea
- Retuss, tédriistade valdamine
+ Hele-tumedus

+ Varv 3

- Kompositsioon rahuldav
- Retuss, tédriistade valdamine

+ Hele-tumedus

- Varv nc"2Jrk

- Kompositsioon (neg hinne)

- Retuss, toériistade valdamine 9

- Hele-tumedus 1

- Varv .

] o puudulik
Kompositsioon (neg hinne)

- Retuss, tooriistade valdamine
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III tsiikkel, 1 On

Vektorgraafikaprogrammi peamised funktsioonid ja tooriistad.

Programmiakna elemendid ja ekraanivaated. Uksiku ja grupeeritud objektiga td6tamine:
aktiveerimine, pd6ramine, suurendamine, vihendamine. Mitme objekti aktiveerimine.
Paletid, efektid, tooriistad. Klaviatuuri kasutamine operatsioonide teostamisel.

Kujundite joonistamine tooriistade abil, kombineerimine ja jarjestamine, dubleerimine ja
grupeerimine. Reastamine. Tekstitooriist.

T66 juhenditega. Praktilised iilesanded programmi funktsioonide ja kdskluste ning t66loogika
kinnistamiseks.

15.4. OPITULEMUSED
Oppija:
* teab ja tunneb arvutigraafika liike, nende kasutamise viise ja voimalusi reklaami- ja
triikivaldkonnas;
* oskab skaneerida ja salvestada,
* oskab pohioskuste ulatuses kasutada professionaalset vektor- ja
pikselgraafikaprogrammi.

15.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on tsuklite hinnete aritmeetiline keskmine.
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16. TARKVARAOPE: PIKSELGRAAFIKA
Mooduli maht 2 6n

16.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb pilditdétlusprogrammide tiiiipe ning
kasutamisloogikat. Opilane oskab kasutada iiht pilditéétlusprogrammi erialaste projektide
teostamiseks.

16.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
labitud moodulid “Arvutidpetus” ja “Kujundusprogrammide algope”

16.3. OPPESISU
Ulevaade pilditodtlusprogrammidest. Valitud programmi kasutamisloogika. Stivendatud dpe
ihe valitud programmi kasutamiseks: funktsioonid, tooriistad, lisaseadmed, formaadid.

16.4. OPITULEMUSED
Oppija:
* teab ja tunneb pildité6tlusprogrammide tiilipe ning kasutamisloogikat,
* oskab kasutada iiht pildito6tlusprogrammi péhioskuste piires erialaste projektide
teostamiseks.

16.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli hinne on osaiilesannete hinnete kaalutud keskmine.
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17. TARKVARAOPE: VEKTORGRAAFIKA

Mooduli maht 2 on

17.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb vektorgraafika programmide tiiiipe ning
kasutamisloogikat. Opilane oskab kasutada iiht vektorgraafika programmi sdvendatud tasemel
erialaste projektide teostamiseks.

17.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
labitud moodulid “Arvutidpetus” ja “Kujundusprogrammide algope”

17.3. OPPESISU

Ulevaade vektorgraafika programmidest ning nende kasutamisloogikast. Siivendatud &pe
tihe valitud programmi kasutamiseks: funktsioonid, tooriistad, formaadid, lisavoimalused.
Failiformaadid ja eritiilibiliste failide ristkasutus programmis. Eksportimine. Printimine
terviku ja osadena, monteerimine ja PDFi valmistamine.

17.4. OPITULEMUSED
Oppija oskab kasutada iiht vektorgraafika programmi iseseisvalt ulatuses, mis véimaldab
teostada iseseisvalt erialaseid projekte.

17.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli hinne on osatiilesannete hinnete kaalutud keskmine.
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ERIALAOPINGUTE MOODULID

18. TARKVARAOPE: JOONESTAMINE JA 3D
Mooduli maht 3 6n

18.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et 8ppija omandab joonestamise ja modelleerimise algtded tarkvara
abil, dpib korrektset programmi kasutamist iilesannete teostamisel ja oskab valida digeid
toovahendeid ning neid eesméargiparaselt kasutada.

18.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud moodul “Kujutav geomeetria”

18.3. OPPESISU

Toovahendid tarkvaras. Normid, joonte liigid, tingmargid, sujuviihendused, vaated, 16iked,
mootkava. Objektide mudelite loomine 3D modelleerimiskeskkonnas, nende t66tlemine.
Jooniste valmistamine. Praktiliste erialaste oskuste omandamine tarkvaradppe kaudu.

18.4. OPITULEMUSED
Oppija:
* on omandanud joonestamise ja mudelite modelleerimise alusoskused;
* suudab teostada korrektset joonist/mudelit;
* oskab valida eesmargiparaseid toovahendeid;
* oskab valmistada objektide mudeleid 3D modelleerimiskeskkonnas,
* oskab objektide mudeleid muuta ja to6delda;
* saab aru mootkava olemusest ja oskab mddtkava erialastes projektides kasutada;
* oskab eriasast arvutiprogrammi kasutada pdhioskuste piires.

18.5. MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on praktiliste todde hinnete kaalutud keskmine.
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19. KUJUTAV GEOMEETRIA MODELLEERIJA-VISUALISEERIJALE

Mooduli maht 2 on

19.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb kujutava geomeetria pdhitddesid ning illustreerivate
jooniste (perspektiivkujutised ja aksonomeetriad) litke ja konstrueerimise podhimotteid. Valdab
kolmemodtmelise ruumi tasapinnal kujutamise teoreetilisi aluseid ja oskab neid praktikas
rakendada.

19.2. OPPESISU

Projektsiooniline  joonestamine.  Perspektiivkujutised ja  aksonomeetriad  (liigid ja
konstrueerimine), varjude konstruktsioonid. Kolmemoddtmeliste objektide tasapinnal kujutamise
reeglite omandamine ja kasutamise vilumuse siivendamine. Kujutava geomeetriaga haakuvate
probleemide analiiiis.

Analiiiitiline geomeetria. Tasapinnaline ja ruumiline geomeetria kujutiste renderdamise alusena.

19.3. OPITULEMUSED
Oppija:
* oskab méirata tasapindade ja sirgete asendeid ruumis, nende loomulikku kuju ja suurust;
* joonestada mitmesuguste 10igatud kehade projektsioone, nende aksonomeetrilisi kujutisi ja
konstrueerida kehade pinnalaotusi;
* oskab konstrueerida erinevate kehade 161keid,
* oskab lahendada erinevate kehade 16ikumisiilesandeid (hulktahk ja hulktahk, hulktahk ja
poordkeha) ning joonestada nende projektsioone ja aksonomeetrilisi kujutisi.

19.4. MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on osaiilesannete tulemuste kaalutud keskmine.
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20. VORMIOPETUS JA ARHITEKTOONIKA

Mooduli maht 2 6n
20.1. EESMARK

Vormidpetuse ja ahitektoonika mooduli dpetamisega taotletakse, dpilane omandab ruumilis-
mahulise kujundusobjekti modelleerimise oskused. Opilane valdab vormi iilesehitamise ja
viimistlemise, karkassi valmistamise pShimatteid ja to6votteid. Oppija teab ja tunneb erinevate
vormide kavandamise ja loomise pohimdtteid ning keskkonna kujundamise stiililisi aluseid; oskab
tootada kolmemodtmeliste vormidega ruumis ning luua ruumi ja keskkonna kui terviku
harmooniat, arvestada vormi ja materjali koosmoju.

20.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
labitud moodul “Vormidpetus”

20.3. OPPESISU
20.3.1. I tsiikkel - VORMIOPETUS, 1 6n

Teemad:

Geomeetrilised ja vabavormid. Abstraktsiooni loomine ja siistematiseerimine.
Kontrastid ja harmoonia. Ruumilis-mahuline komponeerimine, ruumi ja vormi suhted.
Arhitektoonika alused. Vormi ja materjali seosed ja vastandused. Ruumiliste
kompositsioonide ja installatsioonide loomine erinevatest materjalidest.

OPITULEMUSED
Oppija:
* oskab vilja moelda, kavandada ja luua geomeetrilisi ja vabavorme;
* teab, kuidas kisitleda ja modelleerida vorme erinevatest materjalidest;
* tunneb materjali ja vormi seoseid ning oskab neid eesmargile vastavalt
kasutada.

24.3.2.

II tsiikkel - ARHITEKTOONIKA, 1 6n
Teemad:
Vaikevormid ruumis ja looduses, tarbevaartusega vaikevormid, keskkonda
kujundavad iihendvormid ja nende stilistika. Kolmemd&dtmelise maketi valmistamine.
Ruumilis-mahulise kujundusobjekti modelleerimine. Vormi iilesehitamine ja
viimistlemine, karkassi valmistamine.

OPITULEMUSED
Opilane oskab:

* Kasitleda erinevaid mahulisi vorme ning paigutada neid erinevatesse
keskkondadesse.
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* Luua karkassi ja iiles ehitada valjamdeldud ja kavandatud vorm.
* Suudab valmistada kolmemoddtmelise maketi.

Tsiikli hinne koosneb praktiliste to6de hinnete kaalutud keskmisest.

20.4. MOODULI HINNE
Mooduli hinne on tsiiklite hinnete kaalutud keskmine.
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21. INTERJOORI JA EKSTERJOORI JOONISTAMINE
Mooduli maht 4 6n

21.1. EESMARK

Opetusega taotletakse joonistamise kui visuaalse mdtlemise pdhioskuste siivendamist.
Opitakse joonistamisel rakendama komponeerimise pshitddesid ning perspektiivivotteid
ruumi ja vormi kujutamisel.

21.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS

21.3. OPPESISU

I tsiikkel, 2 6n

Tasapinnal kujutamise seadusparasused. Perspektiiv. Valguse ja varjude dpetus.
Geomeetriliste vormide, esemete ja keskkonna joonistamine. Vaatlemisoskus ja silmamaot.
Stiliseeriv ja malu jargi joonistamine. Perspektiivi joonistamine interjooris ja selle rakendus.
Kiirvisandid erinevatest objektidest, interjééridest ja figuuridest. Opitakse analiiiisima ja
hindama kujutatava tdeparasust.

II tsiikkel, 2 On

Figuur ruumis. Erinevad tehnikad ja votted joonistamises. Eksterjoor, looduslikud objektid,
perspektiiv suuremas jaotuses; tehisobjekt looduskeskkonnas.

Opitakse esitama oma ideid joonistusena, joonistama maélu jargi ja peast, visandatakse ja
joonistatakse stiliseerivas laadis.

21.4. OPITULEMUSED

Opilane oskab joonistamisel rakendada komponeerimise péhitddesid, perspektiivivotteid
ruumi ja vormi kujutamisel; visandada erinevaid seadeldisi, interjoore ja arhitektuurilisi
objekte, kujutada figuure ruumis, viljendada oma ideid joonistusena, analiiiisida ja madrata
kujutatavate vormide tdepdrasust, joonistada malu jargi ja peast, visandada ja joonistada
stiliseerivas laadis. Opilane on arendanud ja siilvendanud realistlikku, perspektiivireeglitega
arvestavat joonistusviisi.

21.5. MOODULI HINDAMINE
Hinnatakse dppijate praktilisi téid. Mooduli hindeks on tsiiklite hinnete kaalutud keskmine.
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22. VALGUSTAMINE
Mooduli maht 1 6n

22.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb valguse olemust, erinevaid valgusallikaid ning
nende tehnilisi tingimusi; oskab valgustust kavandad ja kasutada objektide, interjo6ride jm
ilmestamiseks ning oskab valgustust tarkvaralahenduste abil imiteerida.

22.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

22.3. OPPESISU
Teemad:
* valguse olemus, lainepikkused ja varvused;
* valgus ja valgustus kujunduse komponentidena interjooris ja eksterjooris;
* valgusallikad ja nende tehnilised tingimused;
* valgustamise erinevad votted ja valgustuse planeerimine;
* valgustuse imiteerimine erialase tarkvara abil.

22.4 OPITULEMUSED
Oppija
* oskab kasutada valgustuse erinevaid voimalusi objektide, ruumide ja keskkondade
valgustamiseks;
* teab ja tunneb valguse olemust, erinevaid valgusallikaid ning nende tehnilisi omadusi;
* oskab vastavalt etteantud iilesandele luua valgust kasutades erinevaid meeleolusid ja
aktsente.

22.5 MOODULI HINDAMINE
Hinnatakse dppijate praktilisi toid. Mooduli hindeks on tsiiklite hinnete kaalutud keskmine.
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23. ERIALANE MAALIMINE
Mooduli maht 4 6n

23.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab ja tunneb kompositsiooni, proportsioonide ja koloriidi
loomise pohimotteid, maalitehnikate erinevaid véimalusi ja toovotteid; oskab varve
kasutades modelleerida valguse ja varjuga; maalitehniliste vahendite abil kujutada erinevaid
materjale; maalida natiitirmorti, vabakompositsiooni, interjoori, eksterjoori; stivendab
maalitehnilisi teadmisi ja oskusi.

23.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud moodul nr 11 “Maalimine”

23.3. OPPESISU

I tsiikkel

Teemad: natiilirmort, interjoor, eksterjodr. Komponeerimine, proportsioneerimine, varvi-
vahekordade ja koloriidi leidmine, iildise koloriidi terviklikkuse ja tihtluse loomine piiratud
formaadil. Vormi edasiandmine varvi abil. Té6tamine eri- ja segatehnikatega, maalitehniliste
oskuste arendamine, motiivistikust lahtuv maalitehnika valik. Kasutada vib pliiatseid,
pastelle, akvarellpliiatseid, markereid jne. Ulesannete sisu haakuda erialaste projektidega.

II tsiikkel

Figuuri kujutamine. Maaliliste ja dekoratiivpindadega vabakompositsioonid.
Komponeerimine, proportsioneerimine, varvivahekordade ja koloriidi leidmine, tildise
koloriidi terviklikkuse ja tihtluse loomine piiratud formaadil. Pinnad, tekstuurid, faktuurid.
Vormi edasiandmine varvi abil. T66tamine eri- ja segatehnikatega, maalitehniliste oskuste
arendamine. Vajadusel vdib kasutada digitaalset maalimist, mis vdib olla on seotud erialaste
projektidega.

23.4. OPITULEMUSED
Oppija
* teab ja tunneb kompositsiooni, proportsioonide ja koloriidi loomise pohimotteid;
* tunneb maalitehnikate erinevaid voimalusi ja to6votteid;
* oskab varve kasutades modelleerida valguse ja varjuga;
* oskab maalitehniliste vahendite abil kujutada erinevaid materjale;
* oskab maalida natiitirmorti, interjoori, eksterjoori;
* teab, kuidas luua vabakompositsiooni;
* kasutab eesmargipdraselt eritehnikaid;
* kujundab maalitehniliste teadmiste ja oskuste baasil isikuparast kujutamisviisi.

23.5. MOODULI HINDAMINE

Hinnatakse dppijate praktilisi téid. Mooduli hindeks on tsiiklite hinnete kaalutud keskmine.
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24. MULTIMEEDIA TOOPROTSESS
Mooduli maht 2 6n

24.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dppija teab professionaalseid ja vabavaralisi animatsiooni-, ja
videotdotlusprogramme ning multimeedia haldusprogramme; teab levinumate
multimeediaprogrammide valjundformaate; oskab planeerida oma tédprotsessi ideest
valmislahenduseni.

24.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

24.3. OPPESISU

I tsiikkel

Sisendformaadid: foto, illustratsioon, video, audio, 3D-mudelid
Viljundformaadid: televisioon, veeb, mobiil, DVD jne
Failiformaadid

Animatsiooniprogrammid

Videotddtlusprogrammid

Jareltootlus

Optimeerimine

Programmide ristkasutuse pohimotted

II tsiikkel
Animatsiooni sisendite loomine tarkvara abil, animatsiooni loomine ja toimetamine.

24.4 OPITULEMUSED
Oppija:

* teab professionaalseid ja vabavaralisi animatsiooni-, ja videotootlusprogramme ning

multimeedia haldusprogramme ;
* teab levinumate multimeediaprogrammide valjundformaate
* oskab planeerida oma t66protsessi ideest valmislahenduseni.
* Onsilivendanud erialaseid oskusi tarkvarapdhiste lahenduste loomise abil.

24.5 MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on tsuklite hinnete kaalutud keskmine.
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25. TEHNILINE JOONESTAMINE
Mooduli maht 2 6n

25.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et dpilane teab ja tunneb tootedisainis ja arhitektuuris kasutatavate
jooniste koostamise algtddesid ning enimlevinud tingmarke ja on seeldbi voimeline
joonistest iseseisvalt aru saama. Opilane oskab etteantud jooniste jargi modelleerida neil
kujutatud kolmem@adtmelisi objekte. Opilane oskab vajadusel kolmemddtmelise objekti kohta
koostada objekti tdhtsamaid parameetreid iseloomustavaid korrektseid jooniseid ja/voi
skeeme valitud mdotkavas. Oskab rakendada erinevaid kujutamisvotteid (vaated, 16iked,
ristldoiked) jooniste valmistamisel.

25.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud pohidpingute joonistamise moodulid.

25.3. OPPESISU

Tootedisainis ja arhitektuuris kasutatavate jooniste koostamise eesmargid ja pohimotted.
Joonise seos kujundatava objektiga. Vaated, 16ige, plaan, skeem. Erinevate tdpsusastmetega
joonised (eskiis, to6joonis ja detailjoonis), nende seosed t66 etappidega. Mddtkavad.
Suurendused ja vihendused. Jooniste loetavuse tagamine. Md6tiihikud. Méotmete kandmine
joonisele. Andmete grupeerimine ja joondamine. Joonistel kasutatavad pohilised tingmargid.
Graafilised vahendid ja votted jooniste koostamisel. Jooniste vormistamine ja nduded.

25.4 OPITULEMUSED
Oppija:
* teab ja tunneb tootedisainis ja arhitektuuris kasutatavate jooniste koostamise
algtddesid;
* tunneb enimlevinud tingmarke joonistel;
* suudab iseseisvalt joonist lugeda;
* oskab etteantud jooniste jargi modelleerida neil kujutatud kolmemodtmelisi objekte;
* oskab kolmemdotmelise objekti kohta koostada objekti tdhtsamaid parameetreid
iseloomustavaid korrektseid jooniseid ja/v6i skeeme valitud mootkavas;
* oskab jooniste valmistamisel rakendada erinevaid kujutamisvotteid (vaated, 16iked,
ristloiked).

25.5 MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on tsuklite hinnete kaalutud keskmine.
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26. ERIALAPROJEKTID 3D MODELLEERIJA-VISUALISEERIJALE

Mooduli maht 6 on

26.1. EESMARK

Opetusega taotletakse, et 5ppija tunneb ja omab iilevaadet kolmemddtmelise graafika
olemusest ja rakendustest ning tulevasest erialasest to0st.

Oppija oskab seostada pdhi- ja erialadpingute raames omandatud teadmised ja oskused
tihtseks tervikuks ning on vdoimeline lahendama modelleerija to6s ettetulevaid
tooilesandeid.

26.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud pohidpingute joonistamise moodulid

26.3. OPPESISU

Peamiste kolmemdotmeliste objektide loomisel vajalike arvutiprogrammide tutvustused.
Kolmemd&dotmelise graafika ajalugu, valdkonnad ja stiilid;

kolmemodtmelise graafika elemendid, nende kasutusvaldkonnad ja loomise printsiibid.
Erinevad tehnikad, stiilid ning toé6vahendid ja nende kombineerimine modelleerimisel.
Polligonaal- ja orgaaniline modelleerimine. Erinevate primitiivide kasutamine
modelleerimisel. Kloonimise ja massiivide kasutamine modelleerimisel.
Polligonaalmodelleerimise tooriistade kasutamine. Orgaaniline modelleerimine.
Fotorealistlik ja tildistatud v®i stiliseeritud kujutis. Modelleerimistehnikad.

Erinevate tekstuurimismeetodite kasutamine. Projektsiooniline ja UV-tekstuurimine.
Materjaliomaduste kujutamine. Varjude, labipaistvuse, kareduse, helenduvuse ja
peegelduste kasutamine jne.

Pinnalised ja ruumilised kujundusprojektid; kavandamine mitmes etapis, tehnilised ja
ideekavandid. dpitakse to0tama meeskonnas, arendatakse erialaseid koosté6oskusi.

26.4 OPITULEMUSED
Oppija:
* tunneb kolmemootmelise graafika olemust ja rakendusvdimalusi;
* onvoimeline erialast kujundusiilesannet idee tasandil kavandama, esitades oma
visiooni skitseeritut/visandatult;
* oskab kavandada praktilist to6protsessi ja planeerida t6616ike;
* onvodimeline lahendama vea- ja probleemolukordi;
* oskab erialast lilesannet iseseisvalt teostada, otsides selleks vajadusel lisamaterjali;
* oskab seostada pohi- ja erialadpingute raames omandatud teadmised ja oskused
lihtseks tervikuks.

26.5 MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on tsuklite hinnete kaalutud keskmine.
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27. ANIMATSIOON

Mooduli maht 1 on

27.1. EESMARK
Opetusega taotletakse, et dppija 6pib animeerimisel kujutama tegelaskujude ja objektide
loomulikku liikumist tarkvara (Blender 3D) abil.

27.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud moodul: “Tarkvaradpe: joonestamine ja 3D”

27.3. OPPESISU
Siivendatud animatsioonidpe Blender 3D tarkvara pdhjal.
Teema: skeleti ja tegelaskuju animatsioon. Shape keys, IPO draiverid, nende rakendamine.

27.4 OPITULEMUSED
teab piiranguid 3D objektide animeerimisel ning suuab luua loomulikult liikuvate
tegelaskujudega animatsioone tarrkvara (Blender 3D) abil.

27.5 MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on praktiliste todde hinnete kaalutud keskmine.
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28. LOW-POLY MODELLEERIMINE
Mooduli maht 1 6n

28.1. EESMARK

Opetusega taotletakse et dppija saab iilevaate ja oskused spetsiifilistesi tehnikatest, mida
kasutatakse madala tihedusega (low-poly - vdikese hulknurkade ja tippude arvuga) objektide
modelleerimisel. Mooduli labimine annab ettevalmistuse selliste objektide modelleerimiseks,
mille puhul kasutatakse reaalajas renderdamist (arvutimdngud ja simulatsioonid) ning
massistseenide voi taustaobjektide loomiseks 3D visualiseerimisel.

28.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Puuduvad

28.3. OPPESISU

Ulevaade erinevate visualiseerimisvahendite ligikaudsest tdokiirusest. 3D stseenide ja
visualisatsioonide iilesehitus. Ulevaade modelleerimistehnikate eripiradest fotorealistlike,
kesktaseme ja iilimadala keerukusega objektide jaoks, spetsiaalsed tehnikad, korrektsed
toovotted.

3D inimfiguuri modelleerimine orienteeruvalt 3000 hulknurga abil: kontseptuaalse visandi
koostamine, servajoonte paigutamine visandil, peegeldus ja vore silumine modelleerimise
abivahendina, tehnikad, praktiline modelleerimine.

Figuuri tekstuurimine: tekstuuri optimaalne kasutamine, tekstuuri maalimine, spetsiaalsed
tekstuurid, korduvad tekstuurid, normal map ja specular map, mitme lahutusega vore
kasutamine normal mapi genereerimiseks, praktiline t66 mudeli tekstuurimisel 1-3
tekstuuriga.

Skelett: erinevad skeleti topoloogiad, raskuskese ja mudeli baas animeerimise
abivahendina, peegelduse kasutamine skeleti loomisel, puusad-jalad-jalap6id, selgroog-
olad-kded-sormed, vore liitmine skeletile, liitepunktid.

Eritehnikad, praktiline t66 - oma mudelile skeleti ja kaalude lisamine.

28.4 OPITULEMUSED

Oppija:
* teab ja tunneb piiranguid ja ndudeid madala tihedusega 3D objektide loomisel;
* on suuuteline iseseisvalt looma ja muutma madala tihedusega 3D objekte.

28.5 MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on praktiliste todde hinnete kaalutud keskmine.
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29. ERIALANE TARKVARAOPE

Mooduli maht 1 on

29.1. EESMARK

Opetusega taotletakse et ppija 6pib siivendatult kasutama erialaseks to6ks vajalikku valitud
tarkvara, valmistudes suundumiseks tooturule.

29.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud pohidoppe moodulid

29.3. OPPESISU
Vabalt valitud tarkvaralahenduse siivendatud dpe, seotuna erialaste projektide sisuga.

29.4 OPITULEMUSED
Oppija:
* oskab teostada etteantud praktilisi lilesandeid valitud tarkvaralahenduse abil.

29.5 MOODULI HINDAMINE
Mooduli hindeks on praktiliste todde hinnete kaalutud keskmine.
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30. PRAKTIKAD
Mooduli maht 8 6n

Praktika kogukestvuseks on 20 dppenddalat, mis jaguneb jargmiselt:

1. praktika I etapp 12 6n on liidetud erialadpingute moodulitele ja labitakse praktilise
tegevusena Oppe kdigus

2. praktika II etapp 8 6n on praktika to6keskkonnas

30.1. EESMARK

Praktikaga taotletakse, et Oppija rakendab teoreetilise dppe kdigus omandatud teadmisi
praktikaettevottes konkreetsete tooiilesannete tiaitmisel, tutvub erialale iseloomulike
toollesannetega; ettevotte struktuuri, sisekorra, tookorralduse ja to6keskkonnaga,
meeskonnat66 pohimotetega, kvaliteedi- ja todohutuse nouetega.

30.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Oppekava libitud praktikaettevdtte poolt soovitatud mahus

30.3. OPPESISU

Oppija praktiseerib assistendina disaini-, inseneri-, arhitektuuri- vims kas virtuaalseid vdi
reaalseid kolmemddtmelisi keskkondi/objekte kujundavas ettevottes. Praktikaettevottes
tutvub Oppija ettevotte struktuuri, sisekorra, to6korralduse, meeskonnatéé pohimatetega,
kvaliteedi ja to6ohutuse nduetega; personali, tddvahendite ja todalaste ndudmiste tasemega.
Oppija tutvub erialases td6s kasutatavate seadmete ja nende kasutamise protseduuriga,
klienditeenindusega, kolmemddtmelise graafika alaste to6de valmimise etappidega.

Praktikal osaleb dppija erinevate to6loikude kavandamise, organiseerimise ja teostamise
juures vastavalt ettevotte t00 iseloomule ja pooltevahelisele kokkuleppele; osaleb
vaikesemahulise todiilesande tditmisel, mille kohta on dpilasel eelnevate moodulite ldbimisel
saadud nii teoreetilised teadmised kui ka praktiline td6kogemus.

Praktikal osaleja koostab tilevaatliku ja pohjaliku praktikapaeviku, milles kirjeldab té6etappe
ja to6 onnestumist praktikajuhendaja juhendamisel ja iseseisvalt omandatud to6kogemuse
varal.

30.4 OPITULEMUSED

Praktika tulemusena oskab dppija kasutada to6ks vajalikke seadmeid, valmistada kavandite
ja to6juhendite alusel erinevaid jooniseid voi mudeleid kolmemddtmelistest objektidest ja
oskab neid viia erinevatesse vdljundformaatidesse, suudab organiseerida ja juhtida enda
t60616igu tooprotsessi, suhelda disaineri ja kliendiga ning edukalt meeskonnas to6tada,
kasutades oigesti valitud suhtlusviise.
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30.5 MOODULI HINDAMINE

Praktikat hinnatakse diferentseeritult praktika té6kohapoolse juhendaja ning koolipoolse
juhendaja ja praktikapdeviku alusel. Hindamine toimub koosk®dlas Tartu Kunstikooli
oppekorralduseeskirjaga.
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31. LOPUEKSAM
Mooduli maht 1 6n

31.1. EESMARK
Lopueksami eesmargiks on selgitada valja 6ppija padevus ja valmisoleks kutsealal
tootamiseks.

Lopueksam véimaldab dpilasel:

* demonstreerida terviklikke kunsti- ja kutsealaseid teoreetilisi ja praktilisi teadmisi,
oskusi ja padevusi;

* vadljendada isiksuslikke hoiakuid, suhtumisi, suhtlemis- ja koostédvalmidust ning -
oskusi, loovust, iseseisvat analiiiisi-, motlemis-, ja otsustusvoimet.

Lopueksam véimaldab eksamikomisjonil:

* hinnata dpilase teoreetiliste ja praktiliste teadmiste, oskuste ja padevuste vastavust
illustraatori erialal to6tamiseks vajalikele nduetele;
* hinnata lopetaja valmisolekut iseseisvaks to6tamiseks kutsealal.

31.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud kogu eelnev dppekava ja sooritatud praktikad; moodulite ja praktikate tulemused
on hinnatud positiiivselt.

31.3. OPPESISU

3D modelleerija-visualiserrija eriala 16pueksam koosneb teoreetilisest ja praktilisest osast.
Teoreetilise osa moodustavad dppekavas sisalduvate moodulite pdhjal koostatud test ja
kirjalik iilevaade oma praktika kaigust, seal opitust ja kogetust.

Praktilises osas esitletakse isiklikku illustratsioonide portfooliot, mis on koostatud dpiaja
jooksul teostatud todde paremikust, samuti iiks 10-15 lehekiiljest koosnev algusest 16puni
iseseisvalt kujundatud raamatu makett etteantud teemal.

31.4 OPITULEMUSED
Oppija teadmised, oskused ja padevused on 16pueksami komisjoni hinnangul piisavad
iseseisvaks to0tamiseks kutsealal.

31.5 HINDAMINE

Lopueksami tulemusi hindab erialaspetsialistidest koosnev l6pueksami komisjon, vottes
arvesse:

+ ldpetaja professionaalsust (tehnilised ja erialased oskused, mitteverbaalsed
suhtlemisoskused, suhtumine, hoiak, korrektsus);
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« suulise info edastamise oskust (valdkonnasiseste ja valdkonnatileste
probleemsituatsioonide lahendamine, valjenduse selgus, tipsus ja korrektsus; haale
tugevus, intonatsioon, kdne ja kirja grammatika, info esitamine ja edastamine nii
erialases konepruugis kui tavakeeles);

« esitluse sisu (alustamine, selgus, kujundusotsuste pohjendamine, kompromissi
saavutamine, vdljendamise eesmargistatus, lithidus ja tapsus, 16petamine, jms).

Lopueksami hindamisel lahtutakse oskuste tasemetest, kus:

hinne “5” (vdaga hea) - dpilane oskab teadlikult valida kutsealases t60s sobivaimad
toovotted, -vahendid ja -materjalid ning kasutada neid korrektselt. Ta oskab analiiiisida,
hinnata ja edasi arendada té6votteid. Opilane toimib aktiivselt ja motiveeritult erinevates
toosituatsioonides, meeskondades ja sidusrithmades. Ta oskab leida uusi lahendusi ja
lahendada probleemsituatsioone (veaolukordi). Opilane suudab iseseisvalt tootada, ei vaja
korraldusi. Ta oskab arendada oma t66d, tookeskkonda, to6ohutust, analiiiisida ja arendada
ennast mitmekiilgselt, toimimaks muutuvates olukordades edukalt ja eesmargiparaselt.
Opilane oskab hinnata hangitud informatsiooni digsust ja usaldusvaarsust. Ta oskab
slistematiseerida, vorrelda ja analiitisida hangitud teadmisi ja to6delda neid oma t66s
kasutatavateks, votta vastu otsuseid. Ta oskab planeerida to6etappe ja osaiilesandeid, nende
tahtsuse jarjekorda, planeerida ja arvestada erinevaid mojureid ja alternatiive, oskab
eesmargist ldhtuvalt valida sobivaima ja seda pshjenda. Opilane oskab té6tades arvestada
tookoha eripdrasid, ta tajub oma t60d osana ettevotte voi projektimeeskonna todst ja
ettevotet osana toimimiskeskkonnast.

hinne “4” (hea) - 6pilane oskab kasutada asjakohaseid toomeetodeid, toédvahendeid ja -
materjale. Ta tuleb toime péhiliste téddega. Opilane suudab toimida erinevates
situatsioonides ja meeskondades, kasutada oskusi ja tooga seotud teadmisi uutes
situatsioonides. Ta oskab siistematiseerida, vorrelda ja analiilisida hangitud teadmisi ja
toddelda neid kasutatavaks oma toos. Opilane tajub t66d tervikuna, oskab arvestada téékoha
eriparasid. Opilane oskab sobitada (kohaldada) eeskirju ja juhendeid erinevates
situatsioonides ja jargida tooohutusndudeid. Opilane taidab talle antud iilesanded iseseisvalt
ja hindab enda to6tulemusi erinevatest aspektidest. Ta oskab hinnata informatsiooni digsust
ja usaldusvaarsust.

hinne “3” (rahuldav) - 6pilane on voimeline t66le asuma labitud erialadpingutel
omandatud vastaval kutsealal, hoolimata moningate to6oskuste ja todga seotud teadmiste
puudulikust valdamisest. Opilane valdab lihtsamaid toémeetodeid, oskab kasutada tavalisi
téovahendeid ja materjale, tuleb toime tavalistes tédsituatsioonides. Opilane tuleb toime
tuttavas iimbruses ja tuttavates koostd6situatsioonides. Ta oskab kasutada todoskusi ja
tdoga seotud teadmisi harjutussituatsioonides ja rutiinsetes tédsituatsioonides. Opilane
oskab juhendatuna leida t66ga seotud informatsiooni, esitada seda arusaadavalt suuliselt ja
kirjalikult. Ta tdidab korraldusi ja oskab hinnata enda t66 tulemuslikkust. Ta oskab kinni
pidada tédaegadest, todohutuse nduetest, muudest kokkulepetest ja juhenditest ja arutleda
korvalekallete iile.
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hinne ”2” (mitterahuldav) - Opilane ei ole iseseisvalt voimeline kutsealal vajalike
tédiilesannete ja —protsessidega toime tulema. Opilane vajab ka lihtsamate tddmeetodite, -
vahendite ja materjalide kasutamisel juhendamist ja abi, tavalistes todsituatsioonides
rahuldavalt toime ei tule. Opilane saab t66ga hakkama tuttavas iimbruses ja tuttavates
koostoosituatsioonides. Ta oskab kasutada t66oskusi ja tooga seotud teadmisi
harjutussituatsioonides, kuid ei saa hakkama rutiinsetes todsituatsioonides. C)pilane oskab
juhendatuna leida t66ga seotud informatsiooni, kuid ei suuda seda esitada suuliselt ja
kirjalikult arusaadaval ja erialapadeval viisil.
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33. LOPUEKSAM
Mooduli maht 2 6n

33.1. EESMARK
Lopueksami eesmargisk on selgitada vadlja 6ppija padevus ja valmisoleks kutsealal
tootamiseks.

Lopueksam véimaldab dpilasel:

* demonstreerida terviklikke kunsti- ja kutsealaseid teoreetilisi ja praktilisi teadmisi,
oskusi ja padevusi;

* vidljendada isiksuslikke hoiakuid, suhtumisi, suhtlemis- ja koosté6valmidust ning -
oskusi, loovust, iseseisvat analiiiisi-, motlemis-, ja otsustusvoimet.

Lopueksam véimaldab eksamikomisjonil:

* hinnata dpilase teoreetiliste ja praktiliste teadmiste, oskuste ja padevuste vastavust
illustraatori erialal to6tamiseks vajalikele nduetele;
* hinnata lopetaja valmisolekut iseseisvaks to6tamiseks kutsealal.

33.2. NOUDED MOODULI ALUSTAMISEKS
Labitud kogu eelnev 6ppekava ja sooritatud praktikad; moodulite ja praktikate tulemused on
hinnatud positiiivselt.

33.3. OPPESISU

[llustraatori eriala 16pueksam koosneb teoreetilisest ja praktilisest osast.

Teoreetilise osa moodustavad dppekavas sisalduvate moodulite pdhjal koostatud test ja
kirjalik iilevaade oma praktika kaigust, seal opitust ja kogetust.

Praktilises osas esitletakse isiklikku illustratsioonide portfooliot, mis on koostatud dpiaja
jooksul teostatud todde paremikust, samuti iiks 10-15 lehekiiljest koosnev algusest 16puni
iseseisvalt kujundatud raamatu makett etteantud teemal.

33.4 OPITULEMUSED
Oppija teadmised, oskused ja padevused on 16pueksami komisjoni hinnangul piisavad
iseseisvaks too6tamiseks kutsealal.

33.5 HINDAMINE

Lopueksami tulemusi hindab erialaspetsialistidest koosnev l6pueksami komisjon, vottes
arvesse:

+ lopetaja professionaalsust (tehnilised ja erialased oskused, mitteverbaalsed
suhtlemisoskused, suhtumine, hoiak, korrektsus);
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« suulise info edastamise oskust (valdkonnasiseste ja valdkonnatileste
probleemsituatsioonide lahendamine, valjenduse selgus, tipsus ja korrektsus; haale
tugevus, intonatsioon, kdne ja kirja grammatika, info esitamine ja edastamine nii
erialases konepruugis kui tavakeeles);

» esitluse sisu (alustamine, selgus, kujundusotsuste pohjendamine, kompromissi
saavutamine, vdljendamise eesmargistatus, lithidus ja tapsus, 16petamine, jms).

Lopueksami hindamisel lahtutakse oskuste tasemetest, kus:

hinne “5” (vdga hea) - dpilane oskab teadlikult valida kutsealases t60s sobivaimad
toovotted, -vahendid ja -materjalid ning kasutada neid korrektselt. Ta oskab analiiiisida,
hinnata ja edasi arendada té6votteid. Opilane toimib aktiivselt ja motiveeritult erinevates
toosituatsioonides, meeskondades ja sidusrithmades. Ta oskab leida uusi lahendusi ja
lahendada probleemsituatsioone (veaolukordi). Opilane suudab iseseisvalt tootada, ei vaja
korraldusi. Ta oskab arendada oma t66d, tookeskkonda, to6ohutust, analiiiisida ja arendada
ennast mitmekiilgselt, toimimaks muutuvates olukordades edukalt ja eesmargiparaselt.
Opilane oskab hinnata hangitud informatsiooni digsust ja usaldusvaarsust. Ta oskab
slistematiseerida, vorrelda ja analiitisida hangitud teadmisi ja to6delda neid oma t66s
kasutatavateks, votta vastu otsuseid. Ta oskab planeerida to6etappe ja osaiilesandeid, nende
tahtsuse jarjekorda, planeerida ja arvestada erinevaid mojureid ja alternatiive, oskab
eesmargist ldhtuvalt valida sobivaima ja seda pshjenda. Opilane oskab té6tades arvestada
tookoha eripdrasid, ta tajub oma t60d osana ettevotte voi projektimeeskonna todst ja
ettevotet osana toimimiskeskkonnast.

hinne “4” (hea) - 6pilane oskab kasutada asjakohaseid toomeetodeid, toédvahendeid ja -
materjale. Ta tuleb toime péhiliste téddega. Opilane suudab toimida erinevates
situatsioonides ja meeskondades, kasutada oskusi ja tooga seotud teadmisi uutes
situatsioonides. Ta oskab siistematiseerida, vorrelda ja analiilisida hangitud teadmisi ja
toddelda neid kasutatavaks oma toos. Opilane tajub t66d tervikuna, oskab arvestada téékoha
eriparasid. Opilane oskab sobitada (kohaldada) eeskirju ja juhendeid erinevates
situatsioonides ja jargida tooohutusndudeid. Opilane tiidab talle antud iilesanded iseseisvalt
ja hindab enda to6tulemusi erinevatest aspektidest. Ta oskab hinnata informatsiooni digsust
ja usaldusvaarsust.

hinne “3” (rahuldav) - 6pilane on voimeline t66le asuma labitud erialadpingutel
omandatud vastaval kutsealal, hoolimata moningate to6oskuste ja todga seotud teadmiste
puudulikust valdamisest. Opilane valdab lihtsamaid tdémeetodeid, oskab kasutada tavalisi
tédovahendeid ja materjale, tuleb toime tavalistes tédsituatsioonides. Opilane tuleb toime
tuttavas iimbruses ja tuttavates koostd6situatsioonides. Ta oskab kasutada todoskusi ja
tdoga seotud teadmisi harjutussituatsioonides ja rutiinsetes tédsituatsioonides. Opilane
oskab juhendatuna leida t66ga seotud informatsiooni, esitada seda arusaadavalt suuliselt ja
kirjalikult. Ta tdidab korraldusi ja oskab hinnata enda t66 tulemuslikkust. Ta oskab kinni
pidada tédaegadest, todohutuse nduetest, muudest kokkulepetest ja juhenditest ja arutleda
korvalekallete iile.
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hinne ”2” (mitterahuldav) - Opilane ei ole iseseisvalt voimeline kutsealal vajalike
tédiilesannete ja —protsessidega toime tulema. Opilane vajab ka lihtsamate tddmeetodite, -
vahendite ja materjalide kasutamisel juhendamist ja abi, tavalistes todsituatsioonides
rahuldavalt toime ei tule. Opilane saab t66ga hakkama tuttavas iimbruses ja tuttavates
koostoosituatsioonides. Ta oskab kasutada t66oskusi ja tooga seotud teadmisi
harjutussituatsioonides, kuid ei saa hakkama rutiinsetes todsituatsioonides. C)pilane oskab
juhendatuna leida t66ga seotud informatsiooni, kuid ei suuda seda esitada suuliselt ja
kirjalikult arusaadaval ja erialapadeval viisil.
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